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SESSOES TECNICAS

Datas e Horarios de apresentacao

EIXOS CORRESPONDENTES

1. Epistemologias e Teoria Critica em Design

2. Histéria, Memoria e Patrimonio no Design

3. Praticas do Design no Sul Global

4. (Re)lmaginando Futuros Desejaveis

5. (Re)Desenhando Negécios e Ecossistemas de Inovacgao

6. Desenvolvimento de Produtos: da Natureza ao
Regenerativo

7. Fatores Humanos, Acessibilidade e Experiéncia do
Usuario

8. Branding e Narrativas Estratégicas

9. Metodologias e Processos de Ensino e Aprendizagem
10. Design da Informacao

11. Desenhando com Outras Inteligéncias

12. Design, Jogos e Narrativas Contemporaneas

13. Didlogos Doutorais em Design (DDD’81)



DIA 07

14h-14h10 - ENSAIOS NO CAMPO DO DESIGN: analise critica da producao
de conhecimento em periddicos brasileiros

INTERVALO TROCA 5min

1415 -14h25 - PODE O SUBDESENVOLVIDO PROJETAR PARA SI?
Contribuicdes brasileiras para o design ontologico

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - O design e a tradi¢cao reconfigurada: um novo olhar sobre o
neotradicionalismo

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - FORMAS DE CONTRIBUICAO DA PESQUISA ACADEMICA
AO CAMPO DO DESIGN: andlise das teses nos cursos de doutorado da area
de 2006 a 2020

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - DESIGN, AMBIENTE, ATIVISMO E GENERO: a construcao de um
lugar de mulher

INTERVALO TROCA 5min

15h15 —15h25 - O CARTAZ COMO DISPOSITIVO POLITICO: uma andlise dos cartazes
do MST sob a perspectiva das Mediagdes.

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - MULHERES-TELAS: charges que criticam a estereotipacao de
beleza das mulheres nas redes sociais

INTERVALO TROCA 5min
15h45 - 15h55 - DESIGN E ETICA: uma revisdo de escopo da producdo brasileira
INTERVALO TROCA 5min
16h —16h10 - OFICINAS DE CARNAVAL: ensino, pesquisa e extensao em design
INTERVALO TROCA 5min

16h15 —16h25 - DIALOGOS ENTRE DESIGN E PEDAGOGIA CONTEMPORANEA:
materializar para pensar, projetar para aprender

INTERVALO TROCA 5min

16h30 —16h40 - DESIGN, ANCESTRALIDADE E PLURIVERSO: fraturas da
racionalidade moderna a partir de epistemologias do Sul

INTERVALO TROCA 5min



DIA 07

16h45 —16h55 - ENCANTAMENTO LUCIDO: design, opacidade e mediacdo no
digital contemporaneo

14h-14h10 - Design em resposta as mudangas climaticas: relatos de pesquisadores
em desigh em dialogo com a transicao biocéntrica

INTERVALO TROCA 5min

14N15 —14h25 - BRAZIL DESIGNS: Em busca de uma identidade brasileira nos
primeiros anos da redemocratizagcao

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - QUANDO O DESIGN NAO E RECONHECIDO COMO ESTRATEGIA:
tensdes entre teoria e pratica em microempreendimentos locais

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - DESIGN, GENERO E LIDERANCA: trajetdrias femininas e desafios
estruturais

INTERVALO TROCA 5min

15h =15h10 - (RE)CONFIGURAR, ISOLAR, ANALISAR E TRAMAR: por uma
metodologia discursiva na analise visual

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - FICCAO DE DESIGN E TEORIA CRITICA: o colonialismo digital hidrico
da inteligéncia artificial e a prototipagem do artefato cryopc

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - DESIGN PARA O COSMOS: visualidade e natureza em Alexander
von Humboldt

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - A NEGRITUDE NAS MIDIAS: da fotografia cientifica imperial &
comunicacgao visual brasileira contemporanea

INTERVALO TROCA 5min
16h —16h10 - COMO PESQUISAR O DESIGN ATRAVES DA TEORIA ATOR-REDE
INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - O DESIGN DE COMUNICACAO DO CORPO-ARQUIVO: MEMORIA E
DISSIDENCIA VISUAL NO MUTHA

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - Design Grafico e polarizacao visual: uma leitura critica da
linguagem visual nas campanhas eleitorais do Instagram durante o segundo
turno em Fortaleza, 2024



DIA 07

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - DESIGN E GENERO NA RELACAO DAS MULHERES COM OS
BRINCOS

14h-14h10 - DESIGN COMO FERRAMENTA: crescimento, contextos e implicacdes
criticas a partir do Congresso P&D Design

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - O DESIGN COMO OPERADOR IDEOLOGICO NA CONSTRUCAO DA
IDENTIDADE DA EXTREMA DIREITA BRASILEIRA: UMA ANALISE VISUAL DO
LEMA: "DEUS, PATRIA, FAMILIA E LIBERDADE"

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - A CONSTITUICAO DO DESIGN NA PRODUCAO CIENTIFICA SOBRE
PARTICIPACAO DIGITAL E ESPACO PUBLICO URBANO: assimetrias e
instrumentalizacdes epistemolodgicas

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - QUESTOES DE GENERO EM REPRESENTACOES DE SEX TOYS NO
PREMIO iF DESIGN

INTERVALO TROCA 5min

15h = 1510 - DESIGN DE INTERIORES COMERCIAL BRASILEIRO: diagndstico de
uma disciplina sistémica emergente

INTERVALO TROCA 5min

1515 -15h25 - ENTRE O RIZOMA E A DECISAQ: centralidade emergente em
processos contemporaneos de Design

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - A CONSTRUCAO DO IDEAL CRIATIVO SOB A LOGICA DA
PRODUTIVIDADE NO DESIGN

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - Tipografia e Memoadria do Genocidio Negro: retratos tipograficos
como ferramenta de denuncia da violéncia racial no Brasil

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - MACIEL CUNHA: artifice das artes graficas da UFPE e guardido da
oficina tipografica d'O Grafico Amador

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - A identidade visual do jornal contracultural baiano Verbo
Encantado (1971-1972)

INTERVALO TROCA 5min



DIA 07

16h30 —16h40 - A TRADUCAO DO PATRIMONIO ARQUITETONICO PARA O PAPEL:
0 processo projetual do livro pop-up "Natal, memorias em camadas"

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - DESIGN, TECNOLOGIA E PATRIMONIO CULTURAL: a trajetéria das
pesquisas do LDSM/UFRGS (2003-2026)

14h-14h10 - O SAGRADO QUE MORA AQUI: Oralidade favelada, memoaria e design
de histoérias

INTERVALO TROCA 5min

1415 - 14h25 - SOBREVIDA DO DESIGN OBSOLETO: analise do Orelhdao como
artefato transitivo

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - MATERIALIDADES E MODOS DE CARNAVALIZAR: um projeto
editorial para os Fofdes do Maranhao

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - SEIS ESCRITORIOS DE DESIGN DE PRODUTO FRENTE AO
PROJETO NACIONAL-DESENVOLVIMENTISTA DOS ANOS 1980: convergéncias e
segmentacdes

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - FABRICACAO DIGITAL APLICADA A VALORIZACAO PATRIMONIAL:
desenvolvimento de formas de biscoito inspiradas em ladrilhos hidraulicos
histéricos

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - ENTRE LETRAS E LUTA: a tipografia de Ana Bosch nos cartazes do
Movimento de Mulheres Trabalhadoras Rurais

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - A HISTORIA DO DESIGN E A COMPANHIA INDUSTRIAL
PERNAMBUCANA: entre a paisagem edificada e o vestigio téxtil

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - DESIGN COMO MEDIACAO DA MEMORIA URBANA: um protdtipo
navegavel de escuta para o bairro de Sao José, Recife

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - ENTRE MEMORIA E PROJETO: um infografico sobre a estacido
ferroviaria ndo construida do Crato

INTERVALO TROCA 5min



16h15 —16h25 - TOMAS SANTA ROSA E A REVISTA ERA NOVA: primeiros trabalhos
graficos na cidade da Parahyba (1925-1926)

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - Nao Jogue Lixo: memoria grafica da tipografia vernacular sobre
descarte de lixo na Regiao Metropolitana do Recife

INTERVALO TROCA 5min

16h45 - 16h55 - DO IMPRESSO AO IMPRESSOR: o testemunho de dois tipdgrafos
pernambucanos sobre seu oficio

14h-14h10 - JOHN GRAZ: doze problemas de pesquisa em Histéria do Design
INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - MINHA LOUCURA E SER ARTISTA: narrativa, design e pesquisa
Ccomo acervo Vivo para desenvolvimento de enredo

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - DAMASIO PAULO E TIPOGRAFIA SAO FRANCISCO: adaptacio de
referéncias fotomecanicas para xilogravuras de cordel em Juazeiro do Norte
(1937-1950)

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - ENTRE-PONTES: experimentacdes em torno de tipos e maquinas
na Bahia

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - TRANCADOS DE MEMORIA: Saberes locais, cultura material e
narrativas dos fazedores de cofo em Cai Coco

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - Elementos tipograficos nos primeiros tumulos do Cemitério da
Consolagao (1858-1900)

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - MILLOR, DESIGNER? Aspectos definidores para a qualificacdo de
profissionais no periodo pré-institucionalizagcao do design no Brasil

INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - Metal do Leao do Norte: representacdes de identidade cultural nas
capas do heavy metal pernambucano

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - MULHERES NO GRAFFITI: uma contribui¢cao para a memoria grafica e
o patrimoénio cultural maranhense

INTERVALO TROCA 5min



DIA 07

16h15 —16h25 - DESIGN E ARTEFATO SIMBOLICO: a fitinha do Senhor do Bonfim
como Lugar de Mem©oria

INTERVALO TROCA 5min

16h30 —16h40 - INVENTARIO GRAFICO DOS LADRILHOS HIDRAULICOS DE
JUAZEIRO DO NORTE(CE): um estudo através da deriva urbana

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - ORNAMENTOS TRANCADOS: a ressignificagao dos penteados
africanos como artefatos documentais de moda

14h-14h10 - O Ensino das Artes Graficas no Liceu Coragao de Jesus: um olhar para o
programa didatico de 1908

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - POR UMA MEMORIA GRAFICA DECOLONIAL: conhecendo os
projetos editoriais Toim, Rizzitos e A todo color

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - O MAPEAMENTO DAS OFICINAS TIPOGRAFICAS NA CIDADE DE
NATAL: a partir de periédicos publicados entre 1832 e 1967

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - FORA DO EIXO: panorama histérico da animagao na Bahia de 1972
a 2000

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - HISTORICO DOS IMPRESSOS E DAS TIPOGRAFICAS MARANHENSES
NO SECULO XIX

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - DO PALCO AO SIMBOLO: DESIGN GRAFICO E A CONSTRUCAO
ICONOGRAFICA DA MEMORIA DO TEATRO DO OPRIMIDO

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - ANALISE DOS SIGNOS DO CANGACO EM OBJETOS ARTESANAIS
PARAIBANOS

INTERVALO TROCA 5min

15h45 — 15055 - MEMORIA GRAFICA URBANA: uma analise visual do recorte dos
gradis de Sergipe

INTERVALO TROCA 5min

16h —16N10 - CARTAZES BRASILEIROS DA ECO-92 E CONTRIBUICOES PARA A
MEMORIA GRAFICA DOS ANOS 1990.



DIA 07

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - A OFICINA TIPOGRAFICA D'O GRAFICO AMADOR NA ESCOLA DE
BELAS ARTES DE PERNAMBUCO (1962-1973)

INTERVALO TROCA 5min

16h30 —16h40 - O ENSINO DO DESIGN NO BRASIL: De Ulm a Inteligéncia Artificial
(IA) generativa.

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - ORALIDADE, MEMORIA E DESIGN GRAFICO: artefato para
experiéncias intergeracionais

Sala 103 [Eixo 5]

14h-14h10 - Assimetrias no cuidado da pessoa idosa em Instituicdes de Longa
Permanéncia: |6gicas de cuidado e contribuicdes do design de servigos para
ecossistemas complexos

INTERVALO TROCA 5min

14015 -14h25 - A PERGUNTA DA ESFINGE: O design como infraestrutura da
hiperglobalizagcao

INTERVALO TROCA 5min

14h30 — 14h40 - O DESIGN SISTEMICO COMO ABORDAGEM PARA SUPERAR
PROBLEMAS COMPLEXOS DA CULTURA URBANA: Fortaleza/CE como territério de
analise

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - MANUFATURA ADITIVA NO DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS
NA AREA DA SAUDE: uma revisdo integrativa da literatura sob a perspectiva do
Design

INTERVALO TROCA 5min

15h = 1510 - POLO DA PALHA DO LICURI: reflexdes sobre Design para Inovagao
Social no semiarido baiano

INTERVALO TROCA 5min
15h15 - 15h25 - A Construcao e a Promocao de Cultura de Design nas Organizacdes
INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - DESIGN PARTICIPATIVO E PLATAFORMAS COLABORATIVAS NA
DECISAO ORGANIZACIONAL: uma andlise a partir de Strateegia

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - LEITURA EMOCIONAL QUALITATIVA DA JORNADA DE CUIDADO: o
design emocional no design de servicos de saude

INTERVALO TROCA 5min



DIA 07

16h —16h10 - INOVACAO E PROPRIEDADE INTELECTUAL NO DESIGN: relato de
experiéncia do projeto com indica¢cdes geograficas (IGs) na Amazdnia

INTERVALO TROCA 5min

16h15 -16h25 - Um Projeto para Reconstrucao da Autoestima de Pacientes com
Cancer de Mama através do Design Estratégico

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - DESIGN SISTEMICO E PARTICIPACAO EM CONTEXTOS
COMPLEXOS

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - ECOSSISTEMAS DE INOVACAO E MODA EM PEQUENOS
TERRITORIOS: fundamentos tedricos para o desenvolvimento de negdcios e
articulacao produtiva

Sala 104 [Eixos 5 e 6]

14h-14h10 - GESTAO DE DESIGN APLICADA A CRIACAO DE FERRAMENTAS DE
APOIO EM PROJETOS DE INOVACAO

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - GESTAO DE NEGOCIOS CRIATIVOS NA MODA: Um Caso Cearense
Sob a Economia Criativa

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - DESIGN ESTRATEGICO E MODA: 0 mercado colaborativo como
oportunidade para o consumo de moda

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - POR QUE O SLOW FASHION NAO SOBREVIVE: uma analise do
movimento slow no contexto da moda porto-alegrense

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - ANALISE DE SERVICOS EM ARQUITETURA: compreendendo o cendario
atual de atuacao e suas oportunidades

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - PACTO_QVT: contribuicdes da gestao de design para a qualidade de
vida no trabalho

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - MODA AUTORAL EM MARKETPLACES: um modelo de mediagao
do desigh em ambiente de governanca algoritmica

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - MODELO DE ECOSSISTEMA PARA SERVICOS PUBLICOS DO
ENSINO SUPERIOR NA PERSPECTIVA DO DESIGNER COMO BUROCRATA DE



DIA 07

NIVEL DE RUA: aplicacdo do paradigma sistémico a universidades federais
brasileiras

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - BARREIRAS NA JORNADA DO CIDADAO NO PROCESSO DE
INSCRICAO EM ATIVIDADES ESPORTIVAS NAS VILAS OLIMPICAS DO RIO DE
JANEIRO

INTERVALO TROCA 5min

1615 - 16h25 - TEXTURE OF LIVINGNESS: mapping textural manifestations as
mediation in biofabricated materials experience

INTERVALO TROCA 5min

16h30 —16h40 - THE INFLUENCE OF NATURAL-DERIVED COLOR ON BIOMATERIAL
PERCEPTION DURING FIRST VISUAL ENCOUNTERS

INTERVALO TROCA 5min

16h45 - 16h55 - Documentacao de procedimentos tradicionais de producao de
orteses voltadas a pacientes com Pé Torto Congénito do IOT HCFMUSP e
adaptacao para processos digitais de projeto

Sala 105 [Eixo 6]

14h-14N10 - SISTEMATIZACAO DE TECNICAS VERNACULARES DE CONSTRU(;AO
COM A TERRA: contribui¢cdes para o Design a partir de uma experiéncia imersiva
no TIBA.

INTERVALO TROCA 5min

14h15 —14h25 - TECENDO CONEXOES: biomimética e design participativo na
manifestacao da amabilidade urbana

INTERVALO TROCA 5min

14h30 — 14h40 - BIONICA APLICADA A SOFT GRIPPERS: uma revisdo sistematica
de literatura

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - CONSTRUCAO CONTEMPORANEA COM A TERRA: estratégias de
Design em prol da hibridagao de saberes, entre o vernacular, o formal e o
sistémico.

INTERVALO TROCA 5min

15h - 15h10 - PERCEP(;AO ESTETICA EM COMPOSITOS DE BASE BIOLOGICA:
analise da cultura material em materiais desenvolvidos a partir de residuos do
milho e do café

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - SESSAO DE COCRIACAQ: respondendo aos desafios enfrentados
pela populacao do Recife, Pernambuco



INTERVALO TROCA 5min

15h30 -15h40 - ANALISE ESTRUTURAL POR ELEMENTOS FINITOS DE UM
ADAPTADOR MULTIUSO IMPRESSO EM 3D PARA TECNOLOGIA ASSISTIVA

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - O PAPEL DA FABRICACAO DIGITAL NA VIABILIZACAO DE
MICROFABRICAS: Um estudo de caso multiplo no setor calcadista

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - PROJETO DE PRODUTOS CIRCULARES A PARTIR DO PROCESSO DE
FUSIONAGEM DE SACOLAS PLASTICAS

INTERVALO TROCA 5min

1615 - 16h25 - Relato de experiéncia de ensino-aprendizagem em design para a
sustentabilidade

INTERVALO TROCA 5min

16h30 — 16h40 - Biomateriais na Impressdo 3D: Uma Revisao de Escopo sobre
Aplicacdes de Alginato, Celulose Bacteriana e Micélio Fungico

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - DESIGN SISTEMICO APLICADO A VALORIZACAO DE RESIDUQOS
ARBOREOS URBANOS: revisio sistematica para desenvolvimento de rotas
tecnoldgicas

Sala 207 [Eixos 6 e 7]

14h-14h10 - KAMI: DESIGN DE LUMINARIAS A PARTIR DO USO DA FIBRA NATURAL
DO TRONCO DE BANANEIRA

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - DESIGN PARA MOBILIARIO SOCIAL: definicdo de requisitos para a
escolha de materiais

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - FABRICACAO DIGITAL, ARQUITETURA SUSTENTAVEL E
BIOMIMETICA: didlogos entre tecnologia, sustentabilidade e natureza

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - ANALISE POR ELEMENTOS FINITOS E OTIMIZACAO TOPOLOGICA
EM VIDEOLARINGOSCOPIO DE BAIXO CUSTO FABRICADO EM IMPRESSAO 3D

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - |IA generativa de imagens no design de produto: Uma analise critica
sob a lente do pensamento sistémico

INTERVALO TROCA 5min

1515 - 15h25 - DESAFIOS E OPORTUNIDADES NO PROCESSO DE RECICLAGEM E
REAPROVEITAMENTO DE RESIDUOS DE VIDRO



DIA 07

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - DESIGN, IDENTIDADE E PERTENCIMENTO: proposta de mobiliario
urbano para a Praca

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - HCI feminista aplicada ao design de UX/Ul em interfaces de
denuncia de violéncia de género no ensino superior

INTERVALO TROCA 5min

1eh —16h10 - EQUIDADE NA COMUNICA(;AO CIENTIFICA: A Experiéncia da Revista
sob as Diretrizes do C4DISC

INTERVALO TROCA 5min

16h15 -16h25 - Percepcao tatil de elementos em relevo: uma analise comparativa
entre diferentes configuragcdes hapticas

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - Design centrado no humano e sustentabilidade: um estudo
longitudinal da experiéncia do usuario em uma rede social

INTERVALO TROCA 5min

16h45 - 16h55 - ESTUDO E DESENVOLVIMENTO DE PRODUTO DE COMPRESSAQ
SENSORIAL PARA AUXILIAR NA AUTORREGULACAO EMOCIONAL DE MULHERES
AUTISTAS

Sala 208 [Eixo 7]

14h-14h10 - ARTE, TATO E INFANCIA: obras tateis em 3D e a experiéncia artistica da
crianga com deficiéncia visual

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - INVESTIGACAO E INTERVENCAO ERGONOMIZADORA NO WEBSITE
CRAIGSLIST

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - ACESSIBILIDADE EM CAPAS DE LIVROS PARA PESSOAS COM
DEFICIENCIA VISUAL: uma revisdo de escopo

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - PADROES DE INTERFACE DE CONFORTO, ACESSIBILIDADE E
SUSTENTABILIDADE EM PLATAFORMAS DE MOBILIDADE URBANA

INTERVALO TROCA 5min

15h —=15h10 - CAMINHADA PELO CENTRO DO RECIFE: uma analise ao nivel dos
olhos

INTERVALO TROCA 5min



15h15 - 15h25 - Ergonomia e embalagens de esmalte para unhas: analise de
usabilidade e proposta de redesign

INTERVALO TROCA 5min

15h30 —15h40 - DESIGN E MUSICA: andlise do album “Indigo Borboleta Anil” de
Liniker para aplicacao em superficies

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - Projeto de sinalizagao para os dnibus circulares da Universidade
Federal do Rio Grande do Norte

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - Design Especulativo como estratégia de sensibilizacao ética em
equipes de produto digital: um estudo empirico no contexto de fintechs brasileiras

INTERVALO TROCA 5min

16h15 —16h25 - CONTRIBUICOES DA ERGONOMIA PARA A SUSTENTABILIDADE:
experiéncia do usuario com embalagens do tipo refil

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - Saude da mulher: conceito de mini-app para apoio a saude
preventiva feminina integrado ao Meu SUS Digital

INTERVALO TROCA 5min

16h45 - 16h55 - ANALISE DA PRESENCA DE PADROES ENGANOSOS EM
PLATAFORMAS DE STREAMING A PARTIR DE COMENTARIOS DE USUARIOS EM
LOJAS DE APLICATIVOS

14h-14h10 - DIRETRIZES DE GAMIFICACAO PARA A AUTOGESTAO ACADEMICA DE
ESTUDANTES COM TDAH NO ENSINO SUPERIOR

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - PADROES, CONTOS E MEMORIA: um relato sobre design de
superficie e africanidades amazbnicas no Afrofashion-AP

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - A CONSTRUCAO DE BESTIARIOS COMO ESTRATEGIA DIDATICA:
uma proposta de atividade para a abordagem de conteudos tedricos no Design

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - Design educacional e modelagem tridimensional na formacgao
médica: o coracao fetal como artefato mediador da aprendizagem

INTERVALO TROCA 5min

15h = 15h10 - POR UMA PEDAGOGIA DO DESIGN HUMANIZADORA: o design em
parceria como praxis freiriana

INTERVALO TROCA 5min



DIA 07

15h15 - 15h25 - CIRCULOS DE CULTURA NO ENSINO DE DESIGN: Framework para a
Operacionalizagao da Pedagogia Critica Freiriana

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - DA EXPERIENCIA A INSTITUCIONALIZACAQO: formacao em Design
entre Escritério Modelo e Empresa Junior

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - A Autopercepcao da aprendizagem na formagao em design: o
olhar dos estudantes sobre o préprio percurso formativo

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - Design cognitivo para a sustentabilidade: metodologias de ensino e
aprendizagem para contextos de design complexos.

INTERVALO TROCA 5min

16h15 —-16h25 - Experiéncia Multissensorial e Produg¢ao de Conhecimento na
Aprendizagem em Design

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - Design Sustentavel, Cultura Maker e Impacto Socioambiental em
uma Acao Escola-Universidade

INTERVALO TROCA 5min

16h45 - 16h55 - Autopublicacdao como agcao pedagdgica

14h-14h10 - JOGO RASTRO: fazer design por processos de criagao em danga e
coreografia

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - MODELOS DIDATICOS TRIDIMENSIONAIS NO ENSINO DE
ANATOMIA: da fotogrametria a fabricacao digital

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - PROJETANDO A INTERACAO: espacos de aprendizagem
conversacional orientados pelo design estratégico no ensino superior

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - HIERARQUIA E UNIDADE NO PROJETO DE COLECC)ES: o0 ensino
das tipologias de estampas repetitivas no design de superficie

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - INTERFACES DIGITAIS NO ENSINO DE FOTOGRAFIA PARA PESSOAS
SURDAS

INTERVALO TROCA 5min



DIA 07

1515 - 15h25 - Formando o Designer em seu papel estratégico: A aproximacao
intencional entre academia e mercado

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - INTEGRAQAO DA EDUCA(;AO SOCIOAMBIENTAL NO ENSINO DE
DESIGN: uma revisdo sistematica da literatura

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - Design e emoc¢ao na sala de aula: avaliando experiéncias no ensino
superior

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - LEARNING EXPERIENCE DESIGN: uma abordagem
sociotécnico-pedagdgica para o ensino e aprendizagem de TechDesign

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - PERCEPCOES SOBRE MUNDOS VIRTUAIS PARA APRENDIZAGEM
NO ENSINO SUPERIOR: uma analise comparativa a partir da Repertory Grid
Technique

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - DESIGN, CULTURA LOCAL E MEMORIA: metodologias que
consideram o designer-participante

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - DESIGN E NARRATIVAS: uma abordagem sobre o design aplicado a
construcao de histdrias de ficcao

INTERVALO TROCA 5min

14h-14h10 - OBSERVACAO PARTICIPANTE: reflexdes sobre o método para
pesquisas em ensino de design

INTERVALO TROCA 5min

14h15 -14h25 - MODA, DESIGN E ARTES VISUAIS: Contribuicdes do sensivel para o
ensino por meio da cross-fertilization

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - O ENSINO DA MODELAGEM TRIDIMENSIONAL FiSICA NO CURSO
DE TECNOLOGIA EM DESIGN

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - DESIGN ESTRATEGICO E EDUCACAQ: revisdo sistematica da
literatura

INTERVALO TROCA 5min



DIA 07

15h —15h10 - A ESCUTA, A EXPERIENCIA E O DESIGN EM PARCERIA COMO
FUNDAMENTOS DE UMA EDUCAGCAO TRANSFORMADORA

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - DESIGN COMO TRAMA, NAO COMO ELO: mediacdo entre saberes
quilombolas e educacao formal

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - ANDRAGOGIA E TERRITORIO: uma reflexdo para o campo do
Design e da Educacao

INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - OS MIL PLATOS DO ASSESSORAMENTO COLETIVO: cartografia sob
a Otica de Deleuze e Guattari.

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - BUGFRAME: relato de desenvolvimento de um dispositivo visual de
apoio ao game design

INTERVALO TROCA 5min

16h15 -16h25 - DO IMPRESSO AO DIGITAL: a evolugao dos livros didaticos no
ensino brasileiro

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - DESIGN SOCIAL COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA NA
FORMACAO EM DESIGN DE INTERIORES EAD: relato de experiéncia sobre
aprendizagem pratica a partir de projeto de extensao

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - METODOLOGIAS DA PERCEPCAQ: usando a experiéncia sensorial
como modo de investigacao em design

14h-14h10 - FORMACAO CRITICA NO ENSINO DE DESIGN: um mapeamento
exploratdrio da literatura entre 2020 e 2026

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - FORMA(;AO EM DESIGN DE PRODUTO E AUTONOMIA
PROFISSIONAL: entre o Rio de Janeiro e o Politécnico de Mildo

INTERVALO TROCA 5min
14h30 - 14h40 - Biomimética como estratégia de ensino de design
INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - Design Industrial: uma pesquisa-a¢cao aplicada em disciplinas de
oficina/laboratérios



DIA 07

INTERVALO TROCA 5min
15h —15h10 - DESIGN EDITORIAL E LIVROS NAO-CONVENCIONAIS
INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - DESENHO TECNICO COMO LINGUAGEM: habilidades espaciais na
aprendizagem da representacao

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - ENSINO DE FOTOGRAFIA NA FORMACAO EM DESIGN: uma chave
de leitura a partir da coexisténcia entre regimes de visualidade

INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - O TEAR DA EXPERIENCIA NA ANALISE DE FILMES EM REALIDADE
VIRTUAL: relato de uma experiéncia pedagogica em Design

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - COLABORACAO DOCENTE NA APRENDIZAGEM BASEADA EM
PROJETOS: a pratica dos professores-clientes no ensino de design de interiores

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - Inteligéncia Artificial Generativa e Acessibilidade no Ensino Superior
de Design: um protocolo de revisao sistematica para estudantes do espectro
autista

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - MIMESE DESIGN: abordagem projetual aplicada ao ensino de
Fabricacao Digital

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - DESIGN EM CENA: uma proposta metodoldgica inclusiva com base
no Teatro do Oprimido

14h-14h10 - ESCOLAS POSSIVEIS: Design Participativo na Integracdo
Escola-Comunidade

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - JOGOS DE TABULEIRO COMO FERRAMENTAS METODOLOGICAS
NO ENSINO DE ARTE PARA ESTUDANTES DE GRADUACAO EM DESIGN

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - ENTRE O DESENHO E A IDENTIDADE: Rui Barbosa, Aloisio
Magalhaes e a formacgao critica em uma disciplina de Teoria e Critica do Design

INTERVALO TROCA 5min
14h45 —14h55 - ENSINANDO COM A CULTURA BRASILEIRA



DIA 07

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - Diretrizes de design grafico para materiais didaticos: uma revisao
sistematica sobre inclusao e acessibilidade no ensino basico

INTERVALO TROCA 5min
1515 - 15h25 - Gamificagdao no Ensino dos Materiais para o Design
INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - DESMONTANDO ARTIGOS, CONSTRUINDO PESQUISAS:
aprendizagem ativa na formacao investigativa em Design

INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - A IMPORTANCIA DAS EMPRESAS JUNIORES: um recorte para os
estudantes de design industrial

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - Design emocional na formacao superior: matriz pedagodgica para
emogao, cognicao e decisao

INTERVALO TROCA 5min

16h15 —16h25 - UNINDO TECNICAS MANUAIS E EXPERIMENTAIS COM
TECNOLOGIA: experiéncias em curso especializagcao em Design Grafico

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - CONCEPCAO DE SISTEMAS PRODUTO-SERVICO POR MEIO DE
UMA PLATAFORMA DE ACOMPANHAMENTO INFORMACIONAL PARA O PROJETO
FAROL DA CIDADANIA: um caso de curricularizacao da extensao.

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - Research through Design aplicado ao wayfinding hospitalar:
meétodo e experimentacao projetual



DIA 08

14h-14h10 - ENTRE ESPELHOS E FITAS: desenvolvimento de um infografico como
forma de preservacao dos saberes manuais do Reisado Sao Francisco em Juazeiro
do Norte-CE

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - Entre ilustracao e abstracao: o design grafico em papéis de bala
brasileiros (1970-1990)

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - GUARANA ATHLETA E GUARANA HANSEATICA: andlise material e
semiodtica de rotulos litograficos

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - Aspectos histdricos da producao grafica e editorial do livro
Poemodbiles de Augusto de Campos e Julio Plaza: 1974, 1985 e 2010

INTERVALO TROCA 5min

15h - 15N10 - ESTRUTURAQAO E PRESERVACAO DE OFICINAS TIPOGRAFICAS
BRASILEIRAS: um estudo de campo

INTERVALO TROCA 5min
15h15 - 15h25 - A CULTURA IMPRESSA NAS PAGINAS DA REVISTA INFERNAL
INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - DEGLUTINDO E REGURGITANDO EPIFANIAS GRAFICAS: a
producao d'O Grafico Amador como inspiragao para um livro de poesia autoral

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - ENTRE AZULEJOS E LETRAS: o resgate tipografico da “Casa do A"
em Brejo da Madre de Deus (PE)

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - JATY SILVA E A ESTETICA DO AMERICAN WAY OF LIFE NA
PEDAGOGIA DAS ARTES GRAFICAS (1950 - 1960)

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - RECONHECENDO MARIA FIRMINA DOS REIS ATRAVES DO DESIGN:
Releitura do Periddico "O Jardim das Maranhenses" (1861-1862)

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - O DESIGNER COMO AUTOR: Narrativas, memoaria e a fronteira
entre design e arte

INTERVALO TROCA 5min



DIA 08

16h45 —16h55 - SENTIDO LESTE: A grafica urbana vernacular da regiao leste de
Belo Horizonte

14h-14h10 - Afetocolagens: a reimaginacao do arquivo na obra de Silvana Mendes
INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - O ESTUDO DE CAMPO COMO FONTE DE REFERENCIAS PARA O
DESIGN GRAFICO: Estudo de caso da tipografia vernacular na cidade de
Uberlandia-MG.

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - ENTRE FANTASMAS E ASSOMBRACOES: fatores de (in)visibilizacdo
feminina na Historia do Design

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - DESIGN MODERNO LATINO-AMERICANO: reflexdes a partir de
curadorias de Ana Mallet

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - ESTRATEGIAS PARA SALVAGUARDAR A MEMORIA GRAFICA NO
BRASIL: iniciativas de documentacao e preservacao por meio do design

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - Imprensa negra paulista: uma analise grafica das capas das edicdes
do 13 de maio d'O Clarim da Alvorada (1924-1927)

INTERVALO TROCA 5min
15h30 - 15h40 - Design de exposicao, memoria e regimes de visualidade no Brasil
INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - MASCARADOS, MEMORIA E DESLOCAMENTO: os Moitas entre
territdrio, pratica artistica e pesquisa em design

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - DESIGN AFRO-DIASPORICO: uma analise de caso sobre como as
experiéncias de producao e distribuicao do Boletim NegrAc¢ao contribuem para a
construcao de um design antirracista

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - DESAFIOS DA CATALOGACAO DE ACERVOS HIBRIDOS: o acervo da
Imprensa Oficial de Minas Gerais no TipolLab/ED-UEMG

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - HIDRAULIBATS CRATO: desenvolvimento de uma fonte dingbat
inspirada nos ladrilhos hidraulicos do Crato (CE)



DIA 08

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - ABORDAGEM SISTEMICA NO DESIGN PARA O ARTESANATO
INDIGENA: analise de producdes cientificas nacionais

14h-14h10 - A MATERIALIDADE DA MEMORIA NO PROJETO TAYA: design
decolonial e a visibilizacao da ancestralidade indigena em Floriandpolis (SC)

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - A FERRAMENTA RESSIGNIFICANDO O TERRITORIO: didlogos entre
o Design para Territorios, o Design Pluriversal e a Geografia Cultural e Humana

INTERVALO TROCA 5min
14h30 - 14h40 - DESIGN A PROVA: gramaticas em disputa no sul global
INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - DESAFIOS PARA O CAMPO DO DESIGN NO CEARA: Andlise de um
Mapeamento Coletivo

INTERVALO TROCA 5min

15h = 15h10 - © QUE O TEMPO NOS FAZ SENTIR: design, intergeracionalidade e
envelhecimento feminino

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - PRATICAS SITUADAS DE DESIGN SOCIAL E PARTICIPATIVO EM
TERRITORIO RURAL: uma experiéncia junto ao projeto Mata Atlantica Viva na Terra
Caipira Paulista

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - Design e epistemologias afro-brasileiras: por outras matrizes
projetuais

INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - CO-CRIANDO ESTRATEGIAS PARA ENFRENTAR O COLONIALISMO
DE DADOS: uma experiéncia de designantropologia na educacao

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - A SINTAXE DA INVISIBILIDADE: analise interseccional da
representatividade negra em capas de jornais antes e depois de George Floyd e
Joao Alberto Freitas

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - TOMADA DE DECISAO COMPARTILHADA NO DESIGN
PARTICIPATIVO: aplicacao de métodos de votacao presenciais

INTERVALO TROCA 5min



DIA 08

16h30 - 16h40 - PROSPECTANDO OBIJETOS DE PESQUISA NA QUARTA ORDEM DE
DESICN

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - CIRCULO DE CULTURA E ENSINO EM DESIGN: o método Paulo
Freire para producao de consciéncia critica

14h-14h10 - PASSAGENS PELO QUINTAL: cocriando um mapa falante para resgatar
memaorias coletivas

INTERVALO TROCA 5min

1415 - 14h25 - CATRACA LIVRE! um estudo de caso sobre tipografia em protestos
de rua do Movimento Passe Livre no Brasil

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - BEYOND PARTICIPATION: Women's agency as an analytical lens
for Design for Social Innovation

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - BREGA, GOSTO E COLONIALIDADE: estética popular, consumo e
disputas de valor no design brasileiro

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - DESIGN, CUIDADO E RESISTENCIA: A Maternagem Atipica na Midia
Digital Brasileira

INTERVALO TROCA 5min
15015 - 15h25 - O fa-designer: aprendendo design em comunidades de fas
INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - A FACE REVELADORA DA MASCARA: designh como experiéncia
estética nas Brilhetes do Anchieta

INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - DESIGN PARTICIPATIVO E VALORIZACAO TERRITORIAL: traducéo
simbolica de produtos artesanais no agreste sergipano

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - Cartografias da Desigualdade: Design Critico, Geodesign e Juventude
Negra nas Periferias do Distrito Federal

INTERVALO TROCA 5min

16h15 -16h25 - CO-DESIGN E SABERES TRADICIONAIS: resultado do
desenvolvimento de identidade visual e embalagens da Ilha de Angapijo (PA)

INTERVALO TROCA 5min



DIA 08

16h30 —16h40 - DO DIAGNOSTICO AO TERRITORIO: planejamento coletivo e
autogestao no design com artesanato ceramista do Norte Fluminense do Rio de
Janeiro

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - EXTENSAO UNIVERSITARIA COMO TERCEIRA MISSAQ: o caso do
UFRJ/Coppe Rio DESIS Lab

14h-14h10 - GRUPO FOCAL CONTINUADO NO DESIGN PARTICIPATIVO: estudo
sobre co-design e participacao longitudinal

INTERVALO TROCA 5min

14h15 -14h25 - SABERES ARTESANAIS: Gestao estratégica e tangibilizacao do
design em projetos culturais situados

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - DINAMICAS ESTETICAS NA REPRESENTACAO INDIGENA EM
OBRAS DE ARTISTAS DE FOZ DO IGUACU

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - DESIGN PARA INOVACAO SOCIAL EM COMUNIDADES CRIATIVAS:
Intervencdes de design colaborativo para a Feira Agroecoldgica do Museu de Arte
da Bahia.

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - A PRODUCAO DE EMBALAGENS COMO DISPOSITIVO DIALOGICO DE
CRISES E TENSOES DA LOUCA DO MARUANUM-AP.

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - CODESIGN SENTIPENSANTE: o projeto grafico de uma tecnologia
para estimular a imaginagao.

INTERVALO TROCA 5min
15h30 - 15h40 - Bélu, a Arte e o Design Negro da ESDI
INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - CONTRIBUICOES DA SISTEMATIZACAO DE EXPERIENCIAS PARA A
PRAXIS DO DESIGN

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - OITO ANOS CULTIVANDO ABUNDANCIA: metaestruturas,
infraestruturas e qualidades relacionais na trajetoria

INTERVALO TROCA 5min
16h15 - 16h25 - COSTURA VIVA: design circular em perspectiva socioambiental



DIA 08

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - A ARTE DE ILUSTRAR E O DESIGN EM PARCERIA, EM SINTONIA
COM AS CHAMADAS DO NOSSO TEMPO

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - COMUNIDADES RESILIENTES: O design situado na mediagao de
um processo participativo em Passarinho, Recife — PE

14h-14h10 - DESIGN COLABORATIVO DE HABITACAO SOCIAL: Estudo de caso na
Ocupacao Marcio Wanderley, em Recife-PE

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - DO RELATO A ACAQ: o Design for Change como estratégia
participativa no enfrentamento do bullying escolar

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - Contra-Colonizac&o, Design Participativo e Autotestes de HIV/Aids:
uma abordagem para a promog¢ao da saude sexual em populacdes afetadas pelo
HIV

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - Espacos universitarios e corpos dissidentes: narrativas para designs
orientados as questdes de género

INTERVALO TROCA 5min

15h = 15h10 - O Caminho é o Lugar: Notas sobre o Fazer Design sobre Trilhos na
Baixada Fluminense

INTERVALO TROCA 5min

15h15 —15h25 - DESIGN COM OS USUARIOS: a escuta do trabalho real na
construcao de dispositivos de seguranca hospitalar

INTERVALO TROCA 5min

15h30 —15h40 - MEMORIA P&D, DESIGN PARTICIPATIVO E OPRESSAQ: uma revisido
bibliografica sistematica

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - CAMA REFESTELAR: Design social com foco na populacao atingida
por catastrofes.

INTERVALO TROCA 5min
16h —16h10 - PATCHWORK LINE FLOW: uma linguagem visual
INTERVALO TROCA 5min
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16h15 —16h25 - HISTORIAS DE COSTUREIRAS: projeto Costurando Esperanca,
primeiros resultados

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - LAB-SbDS: protocolo operacional de Solugdes baseadas em Design
Sustentavel e Eco-Al para regeneracao urbana e adaptacao climatica

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16Nh55 - Projetar com os fluxos da vida, o ciclo da dagua como modelo para
Futuros Biocéntricos no Design

Sala 103 [Eixo 7]

14h-14h10 - Entre Design, Cognicao e Ciberseguranca: o Framework NeuroSEC-UX
para Interfaces Digitais Neuroinclusivas

INTERVALO TROCA 5min

14h15 -14h25 - RIA QUE PASSA: a criacao de um artefato digital voltada a terapia
online, para o publico infantil, por meio do Design de Interacao

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - O PAPEL DOS GRAFITES NA ORIENTACAO ESPACIAL E NO
PERTENCIMENTO EM CAMPUS UNIVERSITARIOS: estudo na Unesp de Bauru

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - Projetar para a atencao em telas de LED interativas: captura e
transicao entre camadas atencionais na experiéncia do Co.Necto

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - HEURISTICAS DE NIELSEN, TAXONOMIAS DE DARK PATTERNS E ECA
DIGITAL: uma matriz analitica para a discussao da regulacao de interfaces digitais

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - DO PROJETO AS PRATICAS SITUADAS: Transformacdes
metodoldgicas em Design, arte e acessibilidade

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - ENTRE A TECNICA E A EXPERIENCIA: Contribuicdes do design para
a acessibilidade de pessoas com deficiéncia visual em espacos livres urbanos

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - DA ACESSIBILIDADE PRE-PROGRAMADA A ACESSIBILIDADE
DIGITAL PERSONALIZADA E AUTOADAPTAVEL: Inteligéncia Artificial e a
emergéncia de interfaces autoadaptaveis

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - PARA ALEM DO OLHAR: a capacidade compulséria e a critica ao
design normativo no varejo de moda sob a perspectiva da teoria crip



DIA 08

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - PROTESES, DEFICIENCIA E PROTAGONISMO NO DESIGN:
encontros entre o Design Inclusivo e os Estudos da Deficiéncia

INTERVALO TROCA 5min
16h30 - 16h40 - Mapping Access: an analysis of autism accessibility in museums
INTERVALO TROCA 5min

16h45 - 16h55 - EMBALAGENS E EMOCOES: andlise de embalagens de produtos
vegetarianos sob a perspectiva do design emocional

Sala 104 [Eixo 7]

14h-14h10 - FATORES ASSOCIADOS AO ABANDONO DE TECNOLOGIAS ASSISTIVAS
SOB A OTICA PROFISSIONAL

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - EXPOGRAFIA FIGITAL: Design Universal e Tecnologias Digitais de
Transformacao (DTTs) para exposi¢cdes inclusivas

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - SELF-CONCEPT BASED METHODOLOGY: experience with digital
wallets

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - Estratégias de mitigacao da osteoartrose de joelho: fatores de risco,
continuidade do cuidado, experiéncia do usuario e produtos assistivos

INTERVALO TROCA 5min

15h —=15h10 - PAGINAS SINESTESICAS: uma analise de livros ilustrados sob
perspectiva da pessoa cega

INTERVALO TROCA 5min

15h15 -15h25 - LIMITES DA ACESSIBILIDADE NORMATIVA: interacdo de usuarios
idosos com uma intervencao digital de saude

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 1540 - COZINHAS RESIDENCIAIS PLANEJADAS: analise do perfil de
concerns dos stakeholders envolvidos no processo de compra e venda do
mobiliario

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 1555 - DESIGN E TECNOLOGIA ASSISTIVA: analise da producao académica
da pods-graduacao em universidades publicas

INTERVALO TROCA 5min



DIA 08

16h —16h10 - Além da conformidade usabilidade e experiéncia de usuarios
deficientes visuais no e-commerce de moda

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - PONTO DE VIES: Ponto de descanso inspirado na histéria do bairro
Jacarecanga, em Fortaleza

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - DINGBAT COMO INCLUSAO DIGITAL: SIGNWRITING, DESIGN E
ERGONOMIA

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - ENCANTAR SEM ANESTESIAR: Estratégias de design para a
atencao periférica em dois casos de Realidade Estendida

Sala 105 [Eixo 7]

14h-14h10 - ESCUTA SENSIVEL EM PESQUISA SOBRE CONFORTO SENSORIAL NO
VESTUARIO

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - MATERIALIDADE EM TECNOLOGIAS ASSISTIVAS FISICAS PARA
PESSOAS COM DOENCA DE PARKINSON: uma revisao narrativa

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - (IN)ACESSIBILIDADE DIGITAL: divergéncias entre o trabalho
prescrito e a percepcao do trabalho real em equipes de tecnologia

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - Design inclusivo e analise de similares: requisitos projetuais para
um artefato multissensorial de ensino da cor

INTERVALO TROCA 5min

15h —=15h10 - AVALIA(;AO DE USABILIDADE E DESIGN DE CADEIRAS DE RODAS:
um estudo com FaceReader

INTERVALO TROCA 5min

15015 - 15h25 - FAZER COM: Human-Centered Design no desenvolvimento de
materiais para mediagao de leitura acessivel

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - O DESIGN DIGITAL COMO MEDIADOR DE FINANCAS
COMPARTILHADAS: uma abordagem centrada no humano e no comportamento

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - Percepcao de profissionais sobre solugcdes residenciais acessiveis e
seguras para pessoas com Doenca de Parkinson



DIA 08

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - Autonomia como requisito de seguranca: uma abordagem pelo
Design Centrado no Humano na autenticagcao biométrica facial de pessoas com
deficiéncia visual

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - TEXTURA EM DIFERENTES MATERIAIS: desenvolvendo materiais
instrucionais para comunicacao alternativa ampliada de criancas com deficiéncia
multipla sensorial e surdocegas

INTERVALO TROCA 5min
16h30 - 16h40 - Praca do Saber: um espaco de interacao com ciéncia e cultura
INTERVALO TROCA 5min

16h45 - 16h55 - VOZES EM JOGO: design de artefato ludico com comunicagao
aumentativa e alternativa para criangas autistas nao-verbais

Sala 207 [Eixo 7]

14h-14h10 - A VARIAVEL TEMPO NO DESIGN DE PRODUTOS: avaliagao sistémica
de eletrodomeésticos

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - ERGONOMIA E EXPERIENCIA DE USO NO UNIFORME ESPORTIVO
FEMININO: uma analise de relatos de atletas

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - ACESSIBILIDADE NO APLICATIVO DA CARTEIRA DE TRABALHO
DIGITAL: uma analise a partir dos padrdes eMAG e.horcel

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - DESENVOLVIMENTO DE LIVROS TATEIS ILUSTRADOS: uma
experiéncia projetual no ensino de design inclusivo

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - INCLUSIVE DESIGN AND MULTIMODALITY IN VEHICULAR ALERT
SYSTEMS

INTERVALO TROCA 5min

15h15 —15h25 - TECNOLOGIAS ASSISTIVAS E AVALIACAO CENTRADA NO USUARIO:
Uma revisao de escopo sobre ferramentas de avaliacao para prescricao e
acompanhamento

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - AVALIACAO DE USABILIDADE DE SOFTWARE EM LICITACOES:
possivel abordagem

INTERVALO TROCA 5min



DIA 08

15h45 —15h55 - TESTANDO A FERRAMENTA DIGITAL DE PROJETO TRES:
ampliando cenarios com pesquisadores de instituicao brasileira e francesa

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - DESIGN E ETARISMO: analise de conteudos e comentarios nas midias
sociais e a passividade do design das plataformas

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - DESIGN CENTRADO NO USUARIO E MANUFATURA ADITIVA NA
PREVENCAO DO ABANDONO TECNOLOGICO: Desenvolvimento de um Acessoério
para Cadeira de Rodas

INTERVALO TROCA 5min

16h30 —16h40 - DESIGN EDITORIAL INCLUSIVO: Diretrizes de Acessibilidade para o
Publico Autista no Projeto "Eu sou autista e nao sabia"

INTERVALO TROCA 5min

16h45 — 1655 - Analise do fluxo de login do Gov.br sob uma perspectiva geracional:
implicacdes para a experiéncia do usuario e acessibilidade digital

Sala 208 [Eixo 7]

14h-14h10 - DESIGN INCLUSIVO: MULTIDIMENSIONALIDADE NA COMUNICACAO
HAPTICA PARA SURDOCEGOS

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - MATERIALIDADE E INCLUSAO NA EDUCACAO INFANTIL: critérios
de selecao de materiais para ambientes escolares sensorialmente inclusivos

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - MEMORIA EM CENA: o teatro-jornal como mediacdo entre design,
idosos e artefatos monetarios

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - TIPOGRAFIA E ACESSIBILIDADE DIGITAL: uma analise comparativa
de critérios de apresentacao e leiturabilidade no eMAG, Guia de Boas Praticas para
Acessibilidade Digital, ABNT NBR 17225 e WCAG 2.2

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - DESIGN MULTIMODAL E loT: estudo para interface visual e de voz
com foco na manutencgao e estimulagao de processos de memaoria em idosos

INTERVALO TROCA 5min

15h15 —15h25 - DESIGN DE INTERACAO E EXPERIENCIA DO USUARIO EM
PLATAFORMAS DE VIDEOS DE FORMATO CURTO: uma revisao bibliografica
sistematizada

INTERVALO TROCA 5min



DIA 08

15h30 - 15h40 - CORES E ACESSIBILIDADE DIGITAL: analise de contraste na
visualizagcdo de textos e objetos graficos sobre planos de fundo coloridos

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - Diagndstico de Habitos e Estruturas de Publicacao Digital em
Periddicos Cientificos no Campo Do Design

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - ONDE ESTAO OS ADULTOS? uma andlise critica sobre a
representacao do autismo nas animacdes

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - DESIGN PARA A AUTONOMIA: coparticipagcao do usuario no
desenvolvimento do dispositivo YVY21 para pessoas com Sindrome de Down

INTERVALO TROCA 5min
16h30 —16h40 - DEFICIT HABITACIONAL e PMCMV: algumas consideracdes
INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - Vozes da maternidade: proposta de design centrado no humano
para dar luz as emog¢des maternas

14h-14h10 - REFORMULACAO DO PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO EM DESIGN
COMO ESTUDO DE CASO: atualizacao curricular e reposicionamento formativo

INTERVALO TROCA 5min

14h15 -14h25 - AS POSSIBILIDADES DO PENSAMENTO PROJETUAL DO DESIGN
EM ESPACOS MAKER NA ESCOLA PUBLICA: a perspectiva das professoras dos
Colaboratérios

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - Avaliagao com usuarios de um material instrucional para a
aprendizagem de graficos de croché

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - BLACKVIS: ampliando a historiografia do design por meio das
humanidades digitais e visualizacdao de dados

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - DESIGNER EM ACAO: workshop como ferramenta de avaliacdo do
processo de analise de dados do método Wayfinding Information Behaviour

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - A estética da invisibilidade no Flat Design 2.0: a interface como
simulacro de transparéncia algoritmica no Instagram



DIA 08

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - O VITRAL SACRO COMO SISTEMA DE INFORMACAO VISUAL:
Narrativa religiosa, design e sintaxe visual no acervo da Casa Conrado e do Atelier
Artistico Sarasa

INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - DA PALAVRA A IMAGEM: linguagem grafica na norma 1SO 24495-1
de Linguagem Simples

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - Percepg¢des da comunidade brasileira de design sobre o papel da
Sociedade Brasileira de Design da Informacao — SBDI

INTERVALO TROCA 5min

16h15 -16h25 - BETWEEN RULEBOOKS AND PLAYER AIDS: an analysis of
information design in instructive interfaces for board games

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - Wlademir Dias-Pino e o Poema-Processo: perspectivas
hipermidiaticas no design da informacao

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - ANALISE DO DESIGN DA INFORMACAO NO MOODLE DO IFMA
CAMPUS PEDREIRAS

14h-14h10 - DESENHO COLABORATIVO ENTRE JOVENS DESIGNERS E PESSOAS
IDOSAS: perspectivas para fases exploratdrias de processos de design

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - ENTRE PERSUASAO E REGULAMENTACAO: anélise grafica de
embalagens de biscoitos doces ultraprocessados direcionados ao publico infantil

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - DESIGN DE MASCOTES E A REPRESENTACAO DE PESSOAS COM
DEFICIENCIA NA PUBLICIDADE

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - EFICACIA INFORMACIONAL EM INTERVENCOES TERAPEUTICAS:
investigando evidéncias sobre linguagem visual e sensorialidade em jogos de
tabuleiro para pessoas com TEA

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - A ANALISE DO ESVAZIAMENTO INFORMATIVO DO MEDICAMENTO
OZEMPIC NAS REDES SOCIAIS SOB A OTICA DO DESIGN DA INFORMACAO

INTERVALO TROCA 5min



DIA 08

1515 - 15h25 - Gravidade estética em visualizagao de dados ambientais: analise
reflexiva de um processo de design

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - A TRANSCRIACAO COREOGRAFICA: desafios e potencialidades do
design da informacao na grafia do corpo

INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - Tipografia inclusiva e Design da Informagao para o publico
disléxico: Perspectivas teoricas a partir de uma revisao narrativa

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - CLASSIFICACAO INDICATIVA EM OBRAS LITERARIAS: design da
informacao aplicado a mediagao do acesso infantojuvenil a leituras maduras

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - Tecnologias e recursos tipograficos na produgao de fontes dingbats:
possibilidades de experimentacao no design de tipos

INTERVALO TROCA 5min

16h30 —16h40 - O PAPEL ESTRATEGICO DO DESIGN DA INFORMACAO EM
POLITICAS REGULATORIAS EM SAUDE: consideracdes sobre rotulagem de
adverténcia de bebidas alcodlicas e os riscos de cancer

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - CIDADANIA, INFORMACAO E DESIGN: o desenvolvimento do
pictograma 60+ no Brasil.

14h-14h10 - DESIGN DA INFORMACAO COMO PRATICA CRITICA: IDENTIFICANDO
VIESES DE GENERO NA ANALISE DE DADOS SOBRE QUALIDADE DO SONO

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - A COMUNICAGCAO VISUAL E A EMOGAO NAS ILUSTRACOES DE
TORMENTA 20

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - MarlA: A saude da mulher e a democratizagao do acesso a
informacao por meio do design

INTERVALO TROCA 5min
14h45 —14h55 - DESIGN DA INFORMACAO EM INTERFACES DIGITAIS DE SAUDE
INTERVALO TROCA 5min

15h = 15h10 - O desempenho informacional em embalagens de café em capsula:
uma analise sobre greenwashing e conformidade normativa



DIA 08

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - INTRODU(;AO A IMAGENS TATEIS E AU DIODESCRI(;AO:
desenvolvimento de um guia para professores do ensino basico

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - O RETORNO DA MATERIALIDADE: capas de livro, valor simbolico e
cultura digital

INTERVALO TROCA 5min

15h45 — 1555 - LETRAMENTO ESTATISTICO E VISUALIZA(;AO DE DADOS: revisao
de literatura

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - ESTRATEGIAS PARA A PROMOCAO DE ACESSIBILIDADE DIGITAL
PARA PESSOAS COM DEFICIENCIA VISUAL NO AMBITO DO DESIGN DA
INFORMACAQ: uma revisdo bibliografica sistematica

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - INSTRUMENTOS DE AVALIACAO DE MATERIAIS EDUCATIVOS PARA
PACIENTES: contribuicdes do design da informacao

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - TRANSFORMACOES TECNOLOGICAS NAS FERRAMENTAS DE
CRIACAO E PRODUCAO EM DESIGN GRAFICO E ASCENSAO DA IA GENERATIVA:
um panorama da producao cientifica do P&D Design (2014-2024)

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16N55 - INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA NO PROCESSO CRIATIVO
EM DESIGN DE MODA: visualizagao de ideias, mediac¢ao critica e materialidade do
vestuario

14h-14h10 - Da intengao visual ao cdédigo: |A generativa como mediagao
técnico-projetual no design de visualizagao criativa de dados climaticos

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - DA INTERACAO A COLABORACAQ: caminhos para a cocriacao
humano-computador no design e nas artes

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - COLABORACAO HUMANO-IA NA PROTOTIPAGEM DE
INTERFACES DO USUARIO

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - Do pipeline ao promptline: reconfiguracao do fazer, do saber e do
controle no design de animacao 3D com |A generativa



INTERVALO TROCA 5min

15h = 15h10 - ENGENHARIA DE REQUISITOS: uma analise empirica de um agente
de |IA generativa no mapeamento e classificacdo automatizada

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO FERRAMENTA DE OTIMIZACAO
DE DOCUMENTACAO DE UX RESEARCH: uma abordagem Design Science
Research

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - CONSTRUGAO DE UM DATASET MULTIMODAL MARANHENSE
PARA MODELOS DE IA GENERATIVA

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - CURADORIA GERATIVA: autoria docente e letramento em |A no
ensino de Design e Arquitetura

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - A PRAXIS DA CONCEPCAO CRIATIVA COM INTELIGENCIA ARTIFICIAL:
uma aplicacao na reinterpretacao de maquetes de arquitetura

INTERVALO TROCA 5min

1615 - 16h25 - A EXPERIENCIA DO USUARIO EM SISTEMAS ADAS BASEADOS EM
IA: Uma Analise Preliminar do Cenario Brasileiro

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - Do sinal ao feedback: design de uma inteligéncia artificial para
reconhecimento de datilologia no aprendizado linguas de sinais.

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - INTELIGENCIA ARTIFICIAL E PRATICA PROJETUAL NO DESIGN:
revisao bibliométrica e proposi¢cao de um modelo integrador

14h-14h10 - GERA(;AO DE INTERFACES DE USUARIO POR INTELIGENCIA
ARTIFICIAL GENERATIVA: analise comparativa de ferramentas e diretrizes para
resultados eficazes em design

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - UX Invisivel: a lacuna tedrico-conceitual no Brasil e implicacdes para
o papel do designer na era da IA

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - A PERCEPCAO DA ESTETICA DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA
CRIACAO DE ANUNCIOS DE RECRUTAMENTO

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - QUANDO OS ESTUDANTES ENCONTRAM A |A: um estudo sobre
praticas, beneficios e riscos



INTERVALO TROCA 5min

15h =15h10 - A INCORPORACAO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO ENSINO DE
DESIGN DA EXPERIENCIA DO USUARIO: experimentacdes em curso de pos
graduacao lato sensu

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO CAMPO DO DESIGN: uma revisdo
bibliografica sistematica dos anais do P&D e do CIDI entre 2014 e 2025

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - Design em transi¢cao: padrdes, tensdes e assimetrias na pesquisa
em Design sobre inteligéncias artificiais

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - MAPAS DO VAL: design de jogos de tabuleiro como pratica
cartografica através do contato com o territério

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - RUPTURA: subvertendo a ética de dominagao através do design de
jogos e narrativas educacionais articuladas

INTERVALO TROCA 5min

16h15 -16h25 - BOAS PRATICAS PARA A CONFIGURACAO DE AMBIENTES
VIRTUAIS IMERSIVOS NA AREA DA SAUDE: UMA REVISAO SISTEMATICA

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - Integracao de Inteligéncia Artificial Generativa no Ensino de Game
Design sem Comprometimento da Aprendizagem e Criatividade - Um Estudo de
Caso no Projeto NAVE

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - WAYFINDING NO STARDEW VALLEY: construgao de mapas
cognitivos e orientagcao espacial



DIA 09

14h-14h10 - When species meet: techniques and species in tree design
INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - ARTEFATOS CRITICO-ESPECULATIVOS E CONTRA-REGIMES
ATENCIONAIS: uma tipologia preliminar para o design

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - ANALISE COMPARATIVA DOS MOVIMENTOS CITTASLOW, BUEN
VIVIR E CIDADE DE 15 MINUTOS: CONVERGENCIAS E DIFERENCAS NA
PRODUCAO DA CIDADE CONTEMPORANEA

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - MOBILIDADE URBANA SUSTENTAVEL E VISOES DE FUTURO: uma
experiéncia expositiva participativa em Design

INTERVALO TROCA 5min

15h —=15h10 - O SISTEMA DIGESTOR SOB O SOL: uma ficgao visionaria do Centro de
Vitoria em 2041

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - ETICA SITUADA NO DESIGN MULTIESPECIE: critérios para avaliacdo
de uma implementacao do Ethics Toolkit

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - JORNADA DE DROTOTIPACAO DE WEARABLES EM INTERFACES
UBIQUAS: Diretrizes para Mapear Comportamentos por Meio de Midias de Futuro

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - FUTURES WITH AN ACCENT: cultural intelligence as a critical lens
for speculative design

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - Cartografia sociotécnica em Sustentabilidade: atores e relacdes no
contexto do Design for Sustainable Behavior

INTERVALO TROCA 5min
1615 - 16h25 - Visibilidade programada: formatado pelo algoritmo
INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - O BARRO E TUDO: saberes e fazeres entre artesanato e design por
meio de dispositivos graficos estratégicos



DIA 09

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - DESIGN NA CONSTRUCAO DE PERFORMATIVIDADES DE GENERO:
uma analise de photobooks de K-pop

14h-14h10 - O ENSINO DE ETICA APLICADA AO DESIGN NOS CURSOS
BRASILEIROS DE GRADUACAO

INTERVALO TROCA 5min

14015 - 14h25 - Reflexdes sobre a possibilidade de uma teoria transdisciplinar do
design

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - ALEM DA RESOLUCAO DE PROBLEMAS: por uma epistemologia
critica do design

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - AZUL, ROSA & DESIGN: discussdes acerca da criagao de
personagens e binarismo

INTERVALO TROCA 5min

15h —=15h10 - MULHERES NO DESIGN DO AMAZONAS: trajetérias profissionais de
egressas da UFAM

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - SEDUCAO E CONSUMO: A IMAGEM FETICHISTA DA LINGERIE
(1980-2020)

INTERVALO TROCA 5min

15h30 — 15h40 - DESEJAVEL PARA QUEM? A adjetivacao do futuro como uma
guestao ética no campo do design

INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - QUIXATIPO: UMA FONTE DIGITAL INSPIRADA EM LETREIROS
POPULARES EM QUIXADA - CE

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - OS SIGNOS DE PAEBIRU: a construcado de sentido através da
ambiguidade e da materialidade grafica na capa de Paébiru

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - CIRCULARES, BAILES BLACK, SAO PAULO: o caso da Equipe
Mi-Mens e a Tipografia Rossini



DIA 09

INTERVALO TROCA 5min

16h30 —16h40 - ALARDE AS AUSENCIAS: notas sobre extravios da memaria grafica
em Belo Horizonte

INTERVALO TROCA 5min

16h45 - 16h55 - O método MDPREM como eixo central na curadoria colaborativa e
Nna museologia territorial

14h-14h10 - IMAGINACAO RADICAL NEGRA: pratica editorial e memoéria gréfica
INTERVALO TROCA 5min

14h15 -14h25 - Encandeia: as cartas do samba

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - Design de servicos na mediacao digital do patriménio cultural
imaterial: um estudo de caso da plataforma do Iphan

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - DESIGN DE EMBALAGEM, MEMORIA E RITUAL: uma proposta de
mediacao comunicacional para o projeto Bosque em Defesa da Vida

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - DESIGN E CIENCIA DA INFORMACAQ: uma parceria necessaria para a
preservacao da informacao de impressos catalogados

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15025 - MEMORIA, NARRATIVAS VISUAIS, DESIGN E INTELIGENCIA
ARTIFICIAL: postulados epistemoldgicos

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - DA COSTURA AO PROJETO: a aproximacao entre moda e design
no Brasil (1950-2004)

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - A CIDADE QUE SOME: deriva, serendipidade e sentipensar na
salvaguarda da memoaria urbana pelo design

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - DA CALIGRAFIA A TIPOGRAFIA: a memoria grafica e a micro histéria
em um caderno de familia.

INTERVALO TROCA 5min



DIA 09

16h15 - 16h25 - Recursos de acessibilidade para preservacao da historia da capela
S&o Pedro/RS

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - CONTRIBUICOES DA PRODUCAO VISUAL DO BLOCO ILE AIVE
PARA O CAMPO DO DESIGN BRASILEIRO NA PERSPECTIVA DOS ESTUDOS DA
DECOLONIALIDADE

INTERVALO TROCA 5min

16h45 - 16h55 - Caroninha: um passeio decolonial pela América Latina através de
um jogo de tabuleiro

14h-14h10 - ALMANAQUE MANGARA: design grafico e a valorizacdo dos saberes
artesanais em fibra de bananeira em Missao Velha-CE

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - NARRATIVAS COMUNITARIAS E IDENTIDADE TERRITORIAL: andlise
de conteudo dos informativos do bairro José Mendes em Floriandpolis (SC)

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - PITOMBA: cartografia reversa, praticas editoriais e memdadrias
territoriais em Parnaiba (PI)

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - DESNATURALIZACAO DO GENERO E DA NEURODIVERSIDADE NA
ZINE DIOS MIO: uma analise semiodtica de uma publicacao do Fanzine Grrrls Lab

INTERVALO TROCA 5min

15h = 1510 - PERSPECTIVAS DECOLONIAIS NO DESIGN DE EMBALAGEM:
valorizacao territorial em uma associagao extrativista

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - O QUARTEIRAO TODO / TODO QUARTEIRAQ: sistema interativo
digital para a representacao de residuos sdélidos urbanos

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 1540 - SKATEPARK INCLUSIVO NO SUL GLOBAL: Um skatepark onde
Mmuitos mundos cabem

INTERVALO TROCA 5min

15h45 — 15h55 - DESIGN CONVIVIAL E PEDAGOGIAS ATIVAS: Uma analise de
parametros projetuais para o espago escolar



DIA 09

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - CO-DESIGNING SERIOUS GAMES WITH YOUTH: Raising Awareness
about Well-being and Mental Health

INTERVALO TROCA 5min
1615 - 16h25 - ORUN: por um design de joias afro-brasileiro
INTERVALO TROCA 5min

16h30 —16h40 - O DESIGN PARA O ENVELHECER EM INTERIORES RESIDENCIAIS:
o olhar do processo metaprojetual para a pessoa idosa

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - A COMPUTACAO UBIQUA EM ELA (HER, 2013): invisibilidade
tecnoldgica e interfaces vocais na interacao humano-computador

Sala 205 [Eixos 4,7, 8 e 12]

14h-14h10 - DESIGN DE FUTUROS PARA A LONGEVIDADE PROGRAMAVEL:
protétipos diegéticos diante de terapias genéticas

INTERVALO TROCA 5min

14h15 -14h25 - O FUTURO TEM PASSADO: design especulativo no ensino de
historia do design brasileiro

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - MASCOTES ANIMADOS COMO MEDIADORES AFETIVOS EM
JOGOS

INTERVALO TROCA 5min

14h45 — 1455 - CONSCIENTIZAR SEM MACHUCAR: principios de game design para
temas sensiveis em contextos corporativos

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - Design de jogos e politicas publicas na educacao ambiental: estudo
de caso do jogo Correnteza

INTERVALO TROCA 5min

15015 - 15h25 - REBRANDING INSTITUCIONAL: construindo uma identidade em
conjunto a comunidade do [UVI

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - QUANDO A RUPTURA VIRA PODER: anti-branding e autenticidade
como estratégias do branding no Instagram
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INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - GESTAO DO DESIGN E BRANDING: um estudo de caso sobre a
arquitetura de marca e embalagem do Croquinole

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - Interface Manual e Atributos de Design de Halter Triangular em
Reabilitagao Aquatica para Artrite Reumatoide

INTERVALO TROCA 5min

16h15 -16h25 - DESIGN DE JOGOS EDUCACIONAIS PARA LITERACIA DIGITAL: uma
abordagem ludica aos impactos das redes sociais na saude mental de criancas e
adolescentes

INTERVALO TROCA 5min
16h30 - 16h40 - VAGO
INTERVALO TROCA 5min
16h45 -16h55 - VAGO

Sala 206 [Eixo 7]

14h-14h10 - ANALISE ERGONOMICA E REDESIGN DE DISPOSITIVO DE
TRAVAMENTO EM JOALHARIA

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - MAPEAMENTO DE PERSONAS PARA PROGRAMAS DE
FIDELIDADE: Uma Pesquisa de UX Aplicada ao Contexto Mobile

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - WEBCOMICS PARA BAIXA VISAO: recomendacdes para
acessibilidade visual

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - Dark Patterns em Plataformas de Bets: Estratégias Persuasivas na
Manipulacao da Experiéncia do Usuario

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - ENTRE DISPERSAO E CONSOLIDACAQ: inventario bibliografico da
producao em lingua portuguesa sobre acessibilidade em games

INTERVALO TROCA 5min

15n15 - 15h25 - Um formulario estruturado para avaliacao de conformidade com o
WCAG-EM

INTERVALO TROCA 5min
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15h30 - 15h40 - METODOS DE AVALIACAO DE USABILIDADE EM SISTEMAS
DIGITAIS PUBLICOS: uma revisao bibliografica sistematica

INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - DESIGN DE JOGOS ACESSIVEIS PARA CRIANCAS: uma abordagem
de experiéncia do usuario para jogos de tabuleiro a partir do design de ttrpgs

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - LIMITA(;CN)ES DA TECNOLOGIA ASSISTIVA PADRONIZADA NO
CONTEXTO ESCOLAR: O design centrado no usuario como agente de inclusdo
efetiva

INTERVALO TROCA 5min

16h15 -16h25 - Rede lara: Projeto de design digital para a estruturacao do cuidado
invisivel por meio da experiéncia inclusiva do usuario (UX) e das suas interfaces

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - SMART CITY AND CULTURAL TOURISM: Design and Digital Urban
Solutions for the Historic Center of Sao Luis (MA)

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - METODOLOGIA DE AVALIACAO PRESENCIAL EM AMBIENTES
COLETIVOS: aprendizados e limitagdes na investigacao da qualidade ambiental

Sala 103 [Eixos 7 e 8]

14h-14h10 - USO DE REANIMADOR MANUAL AUTOINFLAVEL EM AMBIENTE
CLINICO: uma revisdo integrativa sobre funcionalidade e desempenho

INTERVALO TROCA 5min

14h15 —14h25 - NADA SOBRE NOS SEM NOS: Diretrizes para a CESTA. —
Comunidade de Ensino-Aprendizagem para Suporte de Transformacgao e
Autonomia no ensino superior inclusivo para pessoas com Autismo

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - COR, PRESENCA E CARGA COGNITIVA EM REALIDADE VIRTUAL.:
Uma Revisdo de Estado da Arte de varidveis visuais para experiéncia do usuario

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - DESIGN E ILUSTRA(;AO PARA ACESSIBILIDADE: o potencial
didatico do desenho no ensino de Libras

INTERVALO TROCA 5min
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15h — 15h10 - COMUNICAGAO NO TERRITORIO: O AGENTE COMUNITARIO DE
SAUDE COMO PONTO DE CONTATO HUMANO DO SERVICO DE SAUDE NA
ATENCAO PRIMARIA

INTERVALO TROCA 5min

15h15 —15h25 - EXPERIENCIA DO USUARIO E SUSTENTABILIDADE: como o design
comunica responsabilidade ambiental ao longo da jornada do produto

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - VOZES EM JOGO: requisitos de design e arquitetura
material-mecanica de um artefato assistivo como mediador social para criangas
autistas nao-verbais

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - ACESSIBILIDADE EM INTERFACES MOBILE: desenvolvimento de
uma plataforma educativa para designers baseada na ABNT NBR 17060

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - TECNOLOGIAS ASSISTIVAS PARA PESSOAS IDOSAS: Uma revisao
sistematica sobre percepcdes, atitudes e experiéncias dos usuarios

INTERVALO TROCA 5min

16h15 -16h25 - Livro digital e interativo para criangas com Défict de Atencao: testes
de usabilidade do livro aplicativo “O Mundo Magico de Luna”

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 1640 - A ascensao das interfaces implicitas: tendéncia interativa em
marcas generativas

INTERVALO TROCA 5min

16h45 - 16h55 - BRANDING E DESIGN DE SERVICO: como essas disciplinas se
integram

Sala 104 [Eixo 8]

14h-14h10 - Sustentabilidade encenada: Design de Produto, greenwashing e o
paradoxo do consumo ético

INTERVALO TROCA 5min

14015 - 14h25 - BRAZILIAN HOMO: didlogos entre memoria LGBTQIA+, moda e
cultura visual

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - IMAGENS ILUSTRATIVAS E PERSUASAO VISUAL EM EMBALAGENS
DE BISCOITOS ULTRAPROCESSADOS: analise sintatica e estratégia metodoldgica

INTERVALO TROCA 5min
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14h45 - 14h55 - Design no carnaval: o simbolo como elo de pertencimento entre a
escola de samba e a comunidade

INTERVALO TROCA 5min

15h = 15h10 - SISTEMA DE IDENTIDADE PARA UM CURSO PLURAL: branding e
design participativo no projeto da marca do curso de Design da UFPel

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - BRANDING E DESIGN ESTRATEGICO EM PEQUENAS E MEDIAS
EMPRESAS BRASILEIRAS: UMA DISCUSSAO SOBRE PERCEPCAO DE VALOR E
MATURIDADE ORGANIZACIONAL

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - GESTAO DO CONCEITO DO COPO AMERICANO: O artefato como
articulador de significado

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 1555 - PRACA DO SABER: o processo de identidade visual de um espaco
de interacao com ciéncia e cultura

INTERVALO TROCA 5min

16h —16Nh10 - ANALISE DAS MARCAS PARTIDARIAS REPOSICIONADAS POS
MOVIMENTOS DE RUA DE JUNHO DE 2013

INTERVALO TROCA 5min

16h15 —16h25 - DESIGN, FABULACAO E PROVOTIPAGEM EM CONTEXTO
PEDAGOGICO - projeto grafico

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - BRANDING COMO PRATICA SOCIAL: a construcao simbdlica do
Movimento Ocupe Estelita

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - IDENTIDADE VISUAL COMO FERRAMENTA DE DIVULGACAO
CIENTIFICA: construcéo e aplicacdo da marca do Projeto Desenroladas

Sala 105 [Eixos 5 e 8]

14h-14h10 - A CRIACAO DA IDENTIDADE VISUAL PESSOAL A PARTIR DAS
NARRATIVAS RELACIONAIS DO SUJEITO

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - Rebranding e producgao cientifica: contribuicdes para o debate
académico em Design e Branding

INTERVALO TROCA 5min
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14h30 - 14h40 - PRODUCT PLACEMENT NO CINEMA: A CONSTRUGCAO NARRATIVA
NA TRILOGIA DE VOLTA PARA O FUTURO

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - REIMAGINANDO A SIMULACAO INDUSTRIAL: um olhar para o
servico na criacao de produtos digitais

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - O Agente Local de Inovagao como Designer Estratégico: mediagao
projetual, redesenho de negdcios e ecossistemas de inovacao no Programa ALl

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - Design System como estratégia para governancga agil: Uma
abordagem em ecossistemas digitais em saude

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - O servico por tras da banquinha: Design de Servicos e a gestao
cotidiana do trabalho no comércio ambulante popular

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - Desenhando para a serendipidade em eventos de conhecimento:
estudo de caso do Rec'n’Play

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - Design de Servicos aplicado ao mapeamento de um setor de
Educacao Fisica em um Instituto Psiquiatrico

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - A ESCADA DA GESTAO DE DESIGN PARA POLITICAS PUBLICAS:
uma ferramenta para diagnosticar e fomentar o design em ac¢des estratégicas de
desenvolvimento do pais

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - O modelo analitico-sistémico do design autoral: ativacao de
sentido, construgao relacional e circulagao simbdlica na economia criativa
brasileira

INTERVALO TROCA 5min

16h45 - 1655 - INTERBRANDING DE MODA: design de negdcios como vetor de
internacionalizacao de PMEs de moda na economia criativa brasileira

Sala 207 [Eixos 5 e 6]

14h-14h10 - O DESIGN AUTORAL COMO SETOR: Reflexdes sobre o perfil e a
estruturacao de empresas paulistanas
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INTERVALO TROCA 5min

1415 - 14h25 - Design como campo estratégico: articulacao entre atores e
desenvolvimento de ecossistemas de design internacionais

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - Aplicacao da biomimética da lagarta no desenvolvimento de uma
luminaria modular

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - Experimentacao de compdsito com residuos de impressao 3D com
serragem e borra de café

INTERVALO TROCA 5min

15h = 15h10 - OS AMBULANTES DO MEIO DO MUNDO: o redesign de artefatos
usados no comércio informal de Macapa/AP

INTERVALO TROCA 5min

15n15 -15h25 - CIRCULARIDADE DE EMBALAGENS: contribuicdes da literatura sob
a perspectiva da logistica reversa e do design sustentavel

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - DESENVOLVIMENTO DE PECA CERAMICA: Integrando Manufatura
Aditiva e Producao por Barbotina

INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - PET BOTTLE EXTRUDER: desenvolvimento de uma tecnologia de
baixo custo para producao de filamentos reciclados de pet e sua aplicagdao no
design sustentavel

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - DESIGN E TECNOLOGIA: interface robodtica biomimética de baixo
custo baseada em visao computacional e manufatura aditiva para aplicagdes
assistivas

INTERVALO TROCA 5min

1615 - 16h25 - DA NATUREZA AO COTIDIANO: como padrdes naturais influenciam
a forma como projetamos e vivemos

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - MANUFATURA ADITIVA E RECICLAGEM DISTRIBUIDA: O processo
de producao de filamento reciclado de plastico (ABS) acrilonitrila butadieno
estireno para impressao 3D.

INTERVALO TROCA 5min
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16h45 —16h55 - BIOMIMETICA DE NIVEL ECOSSISTEMICO E O DESIGN
REGENERATIVO

Sala 208 [Eixos 6 e 7]

14h-14h10 - Desenvolvimento e Caracterizagao de Compdsito Biobased da Raquis
do Acai para Aplicacdao no Design de Produto

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - APLICACAO FIBRA DE PIACAVA NO DESIGN DE PRODUTOS DE
ILUMINACAOQ: desenvolvimento de um protétipo de luminaria

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - USO DA BIOMIMETICA COMO INSPIRACAO NA CRIAGAO DE
ARTEFATO LUMINOSO MAXIMALISTA

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - Celulose bacteriana de kombucha aplicada no desenvolvimento e
producao de bolsas

INTERVALO TROCA 5min

15h = 15h10 - Design centrado no usuario para gestao do bem-estar e da
produtividade de estudantes universitarios

INTERVALO TROCA 5min

1515 - 15h25 - Acessibilidade fisica em Institui¢des de Ensino Superior: um estudo
aplicado a Clinica de Fonoaudiologia Prof. Fabio Lessa

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - EMBALAGEM PARA DESCARTE RESIDENCIAL DE RESIDUOS
VINDOS DO USO DE INSULINA

INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - DESIGN E SAUDE: mapeamento de Stakeholders de uma Unidade
Multiprofissional no contexto hospitalar

INTERVALO TROCA 5min
16h —16h10 - O design digital aplicado para ideacao da plataforma vitrine do design
INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - Boas praticas de design de interacao para carteiras de
criptomoedas autocustodiadas: uma abordagem centrada no usuario

INTERVALO TROCA 5min

16h30 —16h40 - CMF DESIGN COMO FERRAMENTA PARA A MELHORIA DO
BEM-ESTAR SUBJETIVO DOS USUARIOS DO METRO DE SAO PAULO
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INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - ERGONOMIA COGNITIVA APLICADA A INCLUSAO DE
TRABALHADORES NEURODIVERGENTES NA CONSTRUGAO CIVIL

14h-14h10 - TRILHA DE ESTIMULOS: desenvolvimento de jogo de tabuleiro para
idosos no centro de convivéncia de Paragominas-PA

INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - DESIGN DA INFORMACAO NO DESENVOLVIMENTO DE JOGOS
PARA DIVULGACAQ CIENTIFICA EM SAUDE: um relato projetual do Ciéncia de PE

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - UM SACO DE GATOS NO DESIGN: estudo sobre Dark Souls na
perspectiva de Aby Warburg

INTERVALO TROCA 5min

14h45 —14h55 - O PORTAL DO CIRCULO MAGICO: uma leitura da metafora de
Johan Huizinga no contexto dos jogos de tabuleiro

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - Experiéncia Ludica da Memodria Urbana do Bairro Mucuripe Mediada
por WebAR

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - CURIAR PARA CONQUISTAR: sistematizagcao de elementos de
Gordon Cullen para estudos da curiosidade exploratéria em videogames 3D

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - AFFORDANCES NA GESTAO DA ATENCAO EM EXPERIENCIAS
EDUCATIVAS NO COTIDIANO: analise do uso de Ventos de liberdade

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 1555 - Desenvolvimento de jogos educativos na perspectiva da inclusao
de pessoas com diferentes caracteristicas

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - APLICACAO DE PRINCIPIOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
CENTRADA NO HUMANO (HCAI) E CO-CRIATIVIDADE DE INICIATIVA MISTA
(MI-CC) NA CRIACAO DE TABELAS DE LEVEL DESIGN: Um experimento pratico

INTERVALO TROCA 5min

1615 —16h25 - ANALISE DAS FERRAMENTAS DE ACESSIBILIDADE EM GAMES
PARA USUARIOS COM DEUTERANOPIA: Estudo de caso do Mario Kart World.
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INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - DEFINIR PARA PROJETAR: o que as metodologias de design de
jogos entendem por jogo

INTERVALO TROCA 5min

16h45 — 1655 - Contexto Guardado: Desenvolvimento de um jogo analdgico como
recurso de apoio a alfabetizagcao de estudantes da Educacao de Jovens e Adultos
(EJA)

14h-14h10 - SERIOUS GAMES COMO FERRAMENTA DE SENSIBILIZACAO SOCIAL: a
arquitetura ludico-narrativa do jogo Mantis no reconhecimento de
relacionamentos abusivos

INTERVALO TROCA 5min

14h15 -14h25 - Identidade Sonocultural: Proposi¢cao conceitual e tedrica para o
design de som em jogos digitais

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - APLICACAO DE UM JOGO SERIO DIGITAL PARA A DIVULGAGCAO
CIENTIFICA EM UM MUSEU DURANTE A SEMANA NACIONAL DE CIENCIA E
TECNOLOGIA

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - VALIDACAO CONCEITUAL EM ART GAMES NARRATIVOS: um
estudo no desenvolvimento indie

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - VEROSSIMILHANCA CULTURAL EM JOGOS DIGITAIS: uma revisao
sistematica para a construcao de uma ferramenta de analise de assets narrativos

INTERVALO TROCA 5min

15h15 -15h25 - UM HOMEM NEGRO EM UM MUNDO BRANCO: uma analise do
filme Alma no Olho (1973), de Z&zimo Bulbul, a partir do design

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - A INTERFACE DE JOGOS COZY COMO DISCURSO: lendo “Animal
Crossing: New Horizons” através da retérica visual

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - MYRHEM: game design de jogo de tabuleiro analégico para
estimulo cognitivo e conexao interpessoal

INTERVALO TROCA 5min
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16h —16h10 - JOGOS DIGITAIS, DESIGN PARTICIPATIVO E INTERSECCIONALIDADE:
uma revisao sistematica da literatura

INTERVALO TROCA 5min

16h15 —16h25 - O DESIGN DE PERSONAGENS INDIGENAS DA AMAZONIA NAS
MIDIAS VISUAIS INFANTIS: desenvolvimento de ferramenta analitica para o
combate a esteredtipos

INTERVALO TROCA 5min

16h30 —16h40 - ARQUITETURA COMO NARRATIVA: influéncias islamicas e
mesopotamicas na Cidade de Gerudo em Breath of the Wild

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16h55 - THE DESIGN FOR INDEXICALITY: in Stan Douglas’'s Abbott &
Cordova, August 7, 1971

14h-14h10 - ASPECTOS INDUTIVOS E DEDUTIVOS EM ENTREVISTAS
SEMIESTRUTURADAS: simbiose entre estrutura e flexibilidade em pesquisas
cientificas em design

INTERVALO TROCA 5min

14h15 —14h25 - CONHECIMENTO SITUADO E PRATICAS NAO FORMAIS DE
CRIACAOQ: deslocamentos sobre o fazer design a partir da maternagem atipica

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - Criatividade Generativa no Design: framework metodologico para
ideacao visual com inteligéncia artificial generativa

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - REFLEXOES SOBRE O FAZER PROJETUAL NA PESQUISA DE
CAMPO: experiéncias de uma pesquisadora com um coletivo de costureiras e
artesas que lutam por moradia

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - DESIGN E EDUCACAOQ: O uso dos métodos de design para o ensino
pratico de inovagao em cursos técnicos subsequentes

INTERVALO TROCA 5min
15h15 - 15h25 - Design e narrativas nao lineares entre cinema e literatura
INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - Profissionalizacao e Género: Percepgao Social do Design de
Interiores no Brasil
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INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - WIKIPEDIA COMO FERRAMENTA DE ENSINO E PESQUISA: praticas
colaborativas no preenchimento de lacunas historiograficas no design

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - O ENSINO DE DESIGN NO CURSO DE JORNALISMO: a experiéncia do
LEG

INTERVALO TROCA 5min

16h15 - 16h25 - TRANSFORMACAO DIGITAL NA EDUCACAO PROFISSIONAL:
integracao tecnoldégica e Design Instrucional em uma Instituicao de Educacgao
Profissional e Tecnoldgica

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - COLABORAR E PROJETAR: aprendizagem colaborativa, em
disciplinas de projeto, no ensino de Identidade Visual

INTERVALO TROCA 5min

16h45 - 16h55 - REDESIGN DE PRODUTOS ELETROELETRONICOS COMO
EXERCICIO DE COMPREENSAO TECNICA, CONSTRUTIVA E SISTEMICA

14h-14h10 - EMBASE: centro de ensino e pesquisa em embalagem
INTERVALO TROCA 5min

14h15 - 14h25 - A POETICA DA TANGIBILIDADE: fenomenologia e cultura material
no ensino de design

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - Mapeamento neuroeducativo: preferéncias de aprendizado
neuronal

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - PROJETO ESPACO MAKER DE EDUCACAO PARA O DESIGN E
SUSTENTABILIDADE - Do laboratério Movel a Tecnologia Educacional

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - A CONVERGENCIA ENTRE DESIGN, TECNOLOGIAS IMERSIVAS E
EQUIDADE DE GENERO: uma anélise tedrico-pratica do projeto ICT & Elas

INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - USO DE MAQUETES NO ENSINO DA GEOMETRIA DESCRITIVA:
abstracao, cognicao e aprendizagem significativa

INTERVALO TROCA 5min
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15h30 - 15h40 - Visualizagcao de coleg¢des culturais tridimensionais: contribuicdes
do design para interfaces de multivisualizacao de acervos digitais

INTERVALO TROCA 5min

15h45 —15h55 - ENTRE ESTRANHAMENTO E ENCANTAMENTO: percepg¢ao sensorial
e construcao simbdlica da celulose bacteriana em experiéncias de design e
biotecnologia

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - DESIGN GRAFICO E EDITORIAL: Desenvolvimento de materiais de
conscientizacao para prevengao da moniliase do cacaueiro e do cupuaguzeiro no
Para

INTERVALO TROCA 5min

16h15 —16h25 - DESIGN EDITORIAL E ILUSTRACAO: analisando a representacio do
abusador no livro infantil sobre educag¢ao sexual

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - Design, arte e inteligéncia artificial generativa na visualizacao
interativa de dados: uma revisao sistematica da literatura

INTERVALO TROCA 5min

16h45 - 1655 - A compreensao visual de pictogramas em interfaces digitais:
estudo de caso e contribuicdes do Design da Informmacao na Weni Plataforma

14h-14h10 - Redesign assistido por inteligéncia artificial: avaliacao heuristica e
prototipacao em ambiente nativo iOS

INTERVALO TROCA 5min

14h15 -14h25 - AUTORIA HUMANA MEDIADA EM PROCESSOS CRIATIVOS DE
DESIGN COM |AG: o caso do medIA-Design

INTERVALO TROCA 5min

14h30 - 14h40 - Plataformas Educacionais com Inteligéncia Artificial: Por Que
Referenciais Isolados Sao Insuficientes para o Design

INTERVALO TROCA 5min

14h45 - 14h55 - A INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA ETAPA DE PROTOTIPACAO DO
DESIGN THINKING: Analise, Ferramentas e Integracao no Modelo Double
Diamond

INTERVALO TROCA 5min

15h —15h10 - EXPLORANDO A INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO MATERIAL DE
DESIGN PARTICIPATIVO: uma avaliagao do instrumento DesignAl Deck
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INTERVALO TROCA 5min

15h15 - 15h25 - Da técnica comoditizada a curadoria sentipensante: a
reconfiguracao ontolégica do designer face a IA generativa

INTERVALO TROCA 5min

15h30 - 15h40 - DO CONCEITO A IMAGEM: A GERACAOQ VISUAL POR INTELIGENCIA
ARTIFICIAL NA PRESERVACAO DA MEMORIA CULTURAL

INTERVALO TROCA 5min

15h45 - 15h55 - Game MAS: jogo paradidatico para a educacao patrimonial e
cultural do Museu de Arte Sacra

INTERVALO TROCA 5min

16h —16h10 - DO ARTEFATO AO FENOMENO: |6gica projetual de design aplicada
aos jogos digitais

INTERVALO TROCA 5min

16h15 -16h25 - A Lente da Teoria da Expertise no Design de Jogos:
Controles-tanque, locomogao e formacao da performance em Tomb Raider |l

INTERVALO TROCA 5min

16h30 - 16h40 - DESIGN E DANCA: Tracando o Movimento, jogo de cartas ilustrado
baseado nos estudos de Rudolf Laban como recurso para educadores da area da
Danca

INTERVALO TROCA 5min

16h45 —16Nh55 - Interface como artefato grafico expressivo: colagem, composicao e
sentido nos menus de Persona 5



	 

