



 [image: ]




TÍTULO DEL ARTÍCULO COMPLETO EN ESPAÑOL: si hay subtítulo, no debe llevar mayúscula
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]TÍTULO DO ARTIGO COMPLETO EM PORTUGUÊS: se houver subtítulo, não deverá ter maiúscula
APELLIDO, Nombre; Titulación; Institución de Educación Superior nombre.apellido@proveedor.com
APELLIDO, Nombre; Titulación; Institución de Educación Superior nombre.apellido@proveedor.com
APELLIDO, Nombre; Titulación; Institución de Educación Superior nombre.apellido@proveedor.com
Resumen	
Este documento presenta las directrices y orientaciones sobre cómo preparar el trabajo para su envío al 16º P&D Design - Congreso Brasileño de Investigación y Desarrollo en Diseño. Este archivo también sirve como modelo de referencia por estar formateado de acuerdo con las directrices que presenta. Por favor, lea la información atentamente y siga las directrices para que podamos considerar su trabajo para su publicación en las Actas del Congreso. Todos los trabajos aprobados y presentados serán reproducidos exactamente como fueron enviados por los autores. Para el texto del resumen, no se debe superar el límite de 150 palabras.
Palabras clave: primera palabra; segunda palabra; tercera y última palabra.
Resumo	
Este documento apresenta as diretrizes e orientações sobre como preparar o trabalho para submissão ao 16º P&D Design - Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design. Este arquivo também serve como modelo de referência por estar formatado de acordo com as diretrizes que apresenta. Por favor, leia as informações atentamente e siga as diretrizes para que possamos considerar seu trabalho para publicação nos Anais do Congresso. Todos os trabalhos aprovados e apresentados serão reproduzidos exatamente como enviados pelos autores (inclusive as informações do cadastro, que servirão para gerar certificados, caderno de programação, dentre outros documentos). Desta forma, a revisão gramatical e a digitação correta das informações é de responsabilidade dos autores. Se o trabalho não estiver de acordo com as diretrizes aqui apresentadas, não poderá ser apresentado no Congresso, nem publicado nos Anais. Para o texto do resumo, não ultrapassar o limite de 150 palavras.
Palavras-chave: primeira palavra; segunda palavra; terceira e última palavra.




1 Introducción
El modelo busca aclarar las orientaciones generales para el envío en la Categoría de Artículo Completo (AC) e Iniciación Científica (IC). Los artículos completos (AC) deberán tener un máximo de 6.000 palabras, mientras que los de Iniciación Científica (IC) tendrán un máximo de 3.000 palabras, incluyendo título, abstract, subtítulos, referencias y notas al pie[footnoteRef:1]. Se permite un máximo de cinco autores y el archivo no podrá superar los 10MB de tamaño. Se entiende que los artículos completos son aquellos que contemplan resultados de investigaciones originales, preferiblemente ya concluidas o en fase de conclusión y, en caso de ser seleccionados, deberán ser presentados oralmente por el autor o los autores durante el evento. ¡ATENCIÓN! Los trabajos pueden ser presentados en portugués, inglés y español, siempre que sigan el formato ABNT. [1: Ejemplo de nota al pie.] 

Los trabajos presentados serán analizados por una Comisión Evaluadora que tendrá en cuenta los siguientes criterios: (1) relevancia; (2) originalidad; (3) calidad técnica; (4) calidad de la presentación (según el Cuadro 1).
Cuadro 1 - Definición y criterios de evaluación del artículo completo
	Artículo Completo (AC)
	6.000 palabras

	Se entiende que los AC son aquellos que contemplan resultados de investigaciones originales, preferiblemente ya concluidas o en fase de conclusión. En caso de ser seleccionados, deberán ser presentados oralmente por el autor o los autores durante el evento.

	Iniciación Científica (IC)
	 3.000 palabras

	Se entiende que los artículos de IC son aquellos resultantes de investigaciones realizadas por estudiantes de grado, que contemplan resultados de investigaciones de iniciación científica, concluidas o en curso. En caso de ser seleccionados, deberán ser presentados oralmente por el autor o los autores durante el evento.

	Criterios de evaluación:

	i) Relevancia académica, social y cultural

	Adecuación del trabajo a uno de los ejes temáticos del evento, interés para la comunidad técnico-científica del área, importancia para el avance del conocimiento, consecuencias sociales, económicas y culturales, posibilidades de aplicación, etc.

	ii) Rigor Teórico-Metodológico y de Redacción
	Rigor de los conceptos y técnicas presentados, adecuación de la metodología, uso de las herramientas, calidad de los análisis y de las conclusiones.

	iii) Originalidad 
	Contribución original, presentación de nuevas ideas, nuevas herramientas, nuevos enfoques, etc..

	iv) Estándar de Presentación
	Estructura, formato, redacción, claridad, organización, calidad de las figuras, legibilidad de tablas e ilustraciones, adecuación a la plantilla (template), referencias, etc.


Fuente: adaptado de Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design 15 (2024).

2 Revisión de Literatura
Las presentaciones del P&D 2026 están organizadas según trece ejes temáticos. El enfoque del artículo debe articularse considerando el eje temático o palabra clave con los que se vincula la discusión (Cuadro 2).
Cuadro 2 – Ejes temáticos del P&D Design 2026
	Ejes temáticos
	Temas (palabras clave)

	EJE 1. Epistemologías y Teoría Crítica en Diseño

	· Epistemologías del diseño; 
· Teoría crítica; 
· Ética; 
· Política; 
· Crítica del tecnosolucionismo; 
· Diseño y poder; 
· Justicia social; 
· Crisis climática.

	EJE 2. Historia, Memoria y Patrimonio en el Diseño

	· Historia del diseño; 
· Memoria gráfica; 
· Patrimonio; 
· Archivos y colecciones; 
· Documentación; 
· Preservación; 
· Cultura material e inmaterial; 
· Diseño vernacular; 
· Decolonialidad.

	EJE 3. Prácticas del Diseño en el Sur Global
	· Sur Global; 
· Diseño participativo; 
· Co-diseño; 
· Decolonialidad; 
· Interseccionalidad; 
· Futuros pluriversales; 
· Diseño y artesanía; 
· Diseño emergente; 
· Diseño social; 
· Diseño y antropología; 
· Estudios culturales; 
· Economías alternativas; 
· Territorios.

	EJE 4. (Re)Imaginando Futuros Deseables
	· Diseño de futuros; 
· Futuros pluriversales; 
· Escenarios; 
· Anticipación; 
· Foresight; 
· Prospectiva estratégica; 
· Diseño crítico especulativo; 
· Prototipos diegéticos; 
· Design Fiction; 
· Worldbuilding; 
· Futuros experienciables

	EJE 5. (Re)Diseñando Negocios y Ecosistemas de Innovación
	· Gestión del diseño; 
· Gestión de la innovación; 
· Emprendimiento; 
· Diseño de negocios; 
· Diseño de servicios; 
· Productos, Servicios y Sistemas (PSS); 
· Ecosistemas de innovación; 
· Innovación abierta; 
· Gobernanza; 
· Políticas de innovación; 
· Políticas de impacto; 
· Economía creativa.

	EJE 6. Desarrollo de Productos: de la Naturaleza a lo Regenerativo
	· Diseño de producto; 
· Materiales y procesos; 
· Biomimética; 
· Diseño regenerativo; 
· Economía circular; 
· Ciclo de vida; 
· Fabricación digital; 
· Materiales bio-based; 
· Diseño de transición; 
· Diseño generativo; 
· Simulación y optimización.

	EJE 7. Factores Humanos, Accesibilidad y Experiencia de Usuario
	· Factores humanos; 
· Ergonomía; 
· Usabilidad; 
· Experiencia de usuario (UX); 
· Accesibilidad; 
· Diseño inclusivo; 
· Diseño para la equidad; 
· Tecnologías asistivas; 
· Evaluación; 
· Co-creación; 
· Interacción Humano-Computadora (IHC); 
· Bienestar; 
· Seguridad.

	EJE 8. Branding y Narrativas Estratégicas
	· Branding; 
· Identidad visual; 
· Sistemas de identidad; 
· Narrativas estratégicas; 
· Narrativas de valor; 
· Marcas culturales; 
· Place branding; 
· Branding territorial; 
· Rebranding; 
· Cultura visual; 
· Estrategia de marca.

	EJE 9. Metodologías y Procesos de Enseñanza y Aprendizaje
	· Enseñanza del diseño; 
· Metodologías; 
· Procesos de aprendizaje; 
· Aprendizaje basado en proyectos; 
· Prácticas experimentales; 
· Educación crítica; 
· Tecnologías educativas; 
· IA en la educación.

	EJE 10. Diseño de la Información
	· Diseño de la información; 
· Visualización de la información; 
· Narrativas de datos; 
· Semiótica; 
· Sistemas informacionales; 
· Comunicación visual; 
· Medios; 
· Gobernanza de datos; 
· Transparencia; 
· Alfabetización informacional; 
· Accesibilidad informacional.

	EJE 11. Diseñando con Otras Inteligencias
	· Inteligencia Artificial; 
· IA generativa; 
· Ética y transparencia; 
· Sesgos; 
· Creatividad computacional; 
· Interacción humano-máquina; 
· Agentes autónomos; 
· Autoría; 
· Aprendizaje; 
· Gobernanza de IA; 
· Responsabilidad; 
· Explicabilidad de la IA (x-AI).

	EJE 12. Diseño, Juegos y Narrativas Contemporáneas
	· Game design; 
· Narrativas contemporáneas; 
· Diseño de niveles; 
· Animación; 
· Serious Games; 
· Educación y juegos; 
· Realidad virtual; 
· Realidad aumentada; 
· Realidad mixta; 
· Experiencias inmersivas; 
· UX para juegos; 
· Diseño de sonido; 
· Cultura digital.

	*EJE 13. Diálogos Doctorales en Diseño (DDD’81)
	· Diálogos doctorales; 
· Doctorado; 
· Investigación en diseño; 
· Metodología de investigación; 
· Formación académica; 
· Redes; 
· Vida académica; 
· Permanencia; 
· Bienestar; 
· Posgrado.


Fuente: Elaborado por la Comisión de Organización del P&D 2026
Para que el artículo sea incluido en la programación del evento, será necesario que al menos uno de los autores esté inscrito en el 16º P&D Design. La inclusión de los artículos aprobados en las actas (anais) se realizará mediante la presentación del trabajo en el evento.

*En relación con el Eje 13 — Diálogos Doctorales en Diseño (DDD’81), este será un espacio dedicado a doctorandas y doctorandos para el debate sobre trayectorias, desafíos y métodos de investigación en diseño, el fortalecimiento de redes académicas y el intercambio de estrategias de permanencia y bienestar en el posgrado. El DDD’81 está abierto a doctorandas/os de Programas de Posgrado en Diseño ya inscritas/os en el P&D 2026, mediante el envío de un Resumen Expandido y de una presentación en PDF, que contenga: título, problema, objetivos, metodología, resultados esperados y cronograma. El envío del Documento de Calificación de Tesis es opcional, aunque deseable, como documento suplementario, cuando la/o candidata/o ya haya realizado la calificación. Por su carácter transversal, el DDD’81 acoge investigaciones doctorales en cualquier temática del campo del diseño, contribuyendo al fortalecimiento de la comunidad de doctorandas/os y doctoras/es en Brasil.

3 Método y Materiales 
3.1 Observaciones Importantes sobre el Envío y la Presentación
Las propuestas deberán enviarse a partir del 23 de marzo de 2026, teniendo como fecha límite el 29 de mayo de 2026, a través de la plataforma https://doity.com.br. No hay límite de propuestas por participante. 
La Comisión Organizadora y el Comité Científico no se responsabilizan por correcciones tipográficas, ortográficas o gramaticales, ni por la originalidad del trabajo enviado para este evento; asimismo, los trabajos no podrán haber sido presentados en otro evento, publicados en revistas o en cualquier otro medio de divulgación. Asegúrese de atender las recomendaciones de los evaluadores y realice una revisión final de su texto.
Para el envío de los artículos, no es necesario pagar la tasa de inscripción. Sin embargo, tras la aprobación, se exigirá el pago de dicha tasa de acuerdo con el perfil del participante, según lo informado en el sitio web https://www.peddesign2026.com/. El pago deberá realizarse en la plataforma DOITY (https://doity.com.br) y estará disponible a partir de la fecha de apertura de los envíos.
Los artículos completos seleccionados para presentación oral deberán respetar el tiempo máximo de 15 minutos, distribuidos en 10 minutos para la presentación y cinco minutos para discusiones y preguntas. Destacamos que las salas estarán equipadas con proyector multimedia y equipos para la presentación de archivos en formato .PDF, los cuales deberán entregarse anticipadamente en la plataforma del evento.

3.2 Observaciones, Cuidados y Relevancia en cuanto al Registro Correcto de las Informaciones en el Sistema
Se destaca que el contenido (para la organización del cuaderno de programación, certificados, actas, etc.) se capturará a partir del registro realizado por los autores en el sistema y de los archivos adjuntos. Por lo tanto, el registro correcto de la información y de los archivos para su publicación es responsabilidad de los autores. No se atenderán solicitudes de cambios posteriores en los documentos (como actas, certificados o cuaderno de programación) que resulten de un registro erróneo de la información.
En el momento del envío, se deberá adjuntar un único archivo en formato PDF con la identificación del autor o autores. Para garantizar la evaluación ciega (blind review), la plataforma Doity eliminará automáticamente estos datos antes de enviarlos a los evaluadores. En caso de que se soliciten ajustes tras la evaluación, la versión corregida deberá ser enviada nuevamente a través de la plataforma, en el espacio apropiado que estará disponible al recibir el comunicado para la realización de las correcciones.

3.3 Formato de los Trabajos
Utilice las instrucciones dispuestas en la plantilla (template) del artículo científico. El proceso de envío y evaluación mediante revisión ciega (blind review) de los trabajos se realizará electrónicamente, a través del formulario electrónico en el sitio web del evento (https://www.peddesign2026.com/).

3.3.1 Estilos de Párrafo
Esta plantilla contiene estilos de párrafos preconfigurados; para utilizarlos, basta con seleccionar el texto y aplicar el estilo correspondiente en la galería de estilos (pestaña "Inicio"), tal como ilustra la Figura 1.              




  
Figura 1 – Captura de pantalla que muestra la galería de estilos de párrafo
[image: Interface gráfica do usuário, Texto, Aplicativo

O conteúdo gerado por IA pode estar incorreto.]   
Fuente: Elaborado por la Comisión de Organización del P&D 2026.

3.3.2 Formato de la Página
La numeración de líneas está activa para apoyar el control de versiones y la consolidación de contribuciones, garantizando referencias claras durante el ciclo de revisión y aprobación.
La página debe estar formateada en tamaño A4, orientación vertical (retrato), alineación vertical superior, con márgenes de 2 cm.
El texto debe contener el encabezado formateado de acuerdo con la plantilla (que incluye la Identidad Visual del evento). El pie de página deberá tener un espacio de 1,5 cm desde el borde de la página, con el texto “16º Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, Recife (PE)”, en fuente Montserrat, cuerpo 10, itálica y alineación centrada.
IMPORTANTE: las páginas no deben estar numeradas.


3.3.3 Primera Página
La primera página debe contener: (1) título del artículo en español y portugués; (2) nombre(s) de los autor(es), su titulación más alta, institución de origen y correo electrónico; (3) resumen y resumo con un máximo de 150 palabras cada uno, seguidos de tres palabras clave en español y tres keywords en portugués, separadas por punto y coma y con un punto al final.
El Título en Español debe estar en Montserrat, cuerpo 18pt, negrita, con una sangría de 2 cm a la izquierda, manteniendo un espacio de 6pt con el título en Portugués. El título en Inglés debe estar en Montserrat, cuerpo 14pt, cursiva, con una sangría de 2 cm a la izquierda, manteniendo un espacio de 24pt con el Nombre(s) del/de los autor(es). En la primera página, el/los nombre(s) del/de los autor(es) deberán estar en fuente Calibri, cuerpo 10pt, con una sangría de 2 cm a la izquierda, interlineado sencillo, manteniendo un espacio de 24pt con el resumen.
La palabra ‘Resumen’ deberá estar en Montserrat, cuerpo 14pt, negrita, con una sangría de 2 cm a la izquierda, seguida del texto del resumen, el cual deberá estar en fuente Montserrat, cuerpo 10pt, interlineado sencillo, manteniendo un espacio de 6pt con las palabras clave, que siguen el mismo formato. Deje un espacio de 18pt entre el resumen y el ‘Resumo’.
La palabra ‘Abstract’ deberá estar en Montserrat, cuerpo 14pt, negrita, cursiva, con una sangría de 2 cm a la izquierda, seguida del texto del resumen, el cual deberá estar en fuente Montserrat, cuerpo 10pt, interlineado sencillo, cursiva, manteniendo un espacio de 6pt con las keywords, que siguen el mismo formato.

3.3.4 Formato del Texto
Los títulos deben estar en mayúsculas y minúsculas (tipo oración) y estar numerados progresivamente. Los títulos de primer nivel deben estar en mayúsculas y minúsculas, en fuente Montserrat, cuerpo 14 pt, negrita, manteniendo un espacio de 6 pt con el párrafo anterior y no deben superar las dos líneas (estilo: PD_título N1). Los títulos de segundo y tercer nivel deben estar en Montserrat, cuerpo 12 pt y negrita (segundo nivel, estilo: PD_título N2) y negrita cursiva (tercer nivel, estilo: PD_título N3).
El cuerpo del texto debe estar en fuente Montserrat, cuerpo 12, interlineado sencillo, con una sangría en la primera línea de 0,75 cm y un espaciado entre párrafos de 6 pt (estilo: PD_normal). En caso de que una cita ocupe más de tres líneas de texto, debe estar en un párrafo separado, en fuente Montserrat cuerpo 10, interlineado sencillo, con todo el párrafo sangrado 4 cm a la izquierda, tal como lo prevé la norma ABNT (estilo: PD_citacao), como en el siguiente ejemplo:

The designer combines graphic materials–words, pictures, and other graphic elements–to construct a visual communications gestalt. This German word does not have a direct English translation. It means a configuration or structure with properties not derivable from the sum of its individual parts. […] The designer combines visual signs, symbols, and images into a visualverbal gestalt that the audience can understand. The graphic designer is simultaneously message maker and form builder. This complex task involves forming an intricate communications message while building a cohesive composition that gains order and clarity from the relationships between the elements (Meggs, 1992, p. 1).

3.3.5 Imágenes y Leyendas
Las imágenes deben estar centradas y no deben exceder el ancho del área de texto; la altura máxima es de 9 cm, con una resolución mínima de 150 DPI y máxima de 200 DPI. La leyenda y la fuente deben estar centradas, conforme al modelo, en fuente Montserrat, cuerpo 10, con un espacio de 18 pt antes de la leyenda y 18 pt después de la fuente de la imagen. Siempre se debe añadir una referencia a la imagen a lo largo del texto (Figura 2).
Figura 2 – Ejemplo de imagen
[image: A close-up of a jellyfish

Description automatically generated with low confidence]
Fuente: adaptado del Congreso Brasileño de Investigación y Desarrollo en Diseño 15 (2024).

3.3.6 Tablas o Cuadros
Las tablas no deben superar el ancho del área de texto. El texto dentro de la tabla debe estar en Montserrat, cuerpo 10 pt (estilo: PD_conteudo_tabela). La leyenda de la tabla debe estar en Montserrat, cuerpo 10, centrada, manteniendo un espacio de 18 pt con el texto.
Tabla 1 – Artículos presentados por edición del P&D Design
	Edición / Año
	Presentaciones

	2016
	947

	2018
	1133 

	2022
	1274



Fuente: adaptado de Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design 15 (2024).
4 Resultados y Discusión
4.1 Publicación en las Actas (Anais)
Los artículos completos y las publicaciones técnicas serán publicados en las actas siempre que hayan sido presentados durante el evento, motivo por el cual las actas se publicarán posteriormente.
Los certificados, para todas las categorías de trabajo, se emitirán en formato digital y estarán disponibles en el sistema después del evento, tras la debida verificación de la lista de asistencia.

5 Consideraciones Finales
5.1 Fecha y Horario de Realización 
El 16º P&D Design 2026 se llevará a cabo del 07 al 09 de octubre, con actividades según la programación que estará disponible en el sitio web del evento. El Cuadro 3 presenta el cronograma del evento.
Cuadro 3 – Cronograma del evento
	Actividad 
	Fecha

	Plazo de envío (submissão) de los artículos
	23 de marzo al 29 de mayo de 2026

	Divulgación FINAL de los Resultados* 
	27 de julio de 2026

	Envío del archivo de la propuesta final
	08 de agosto de 2026 

	Divulgación de la PROGRAMACIÓN
	15 de agosto de 2026

	Presentación de los trabajos
	07 al 09 de octubre de 2026



*Nota: En caso de conclusiones anticipadas de las evaluaciones, realizadas por los Evaluadores Ad Hoc y el Comité Científico, los autores de los artículos podrán recibir los resultados de las evaluaciones por adelantado. Fuente: adaptado del Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design 15 (2024).
6 Política de Uso de Inteligencia Artificial
El uso de herramientas de Inteligencia Artificial Generativa (GenAI) para la corrección ortográfica y gramatical, o para ayudar a mejorar la claridad de la escritura, es aceptable. No obstante, cualquier utilización de estas herramientas deberá ser declarada explícitamente en la sección “Política de Uso de Inteligencia Artificial”, tanto en la versión del manuscrito enviada para evaluación como en la versión final preparada para su publicación tras la aprobación.
La descripción debe incluir el nombre de la herramienta y una breve descripción del tipo de tarea para la cual fue utilizada (por ejemplo: imágenes, verificación ortográfica/gramatical, verificación de código). No es aceptable el uso de GenAI para escribir su artículo, producir gráficos de los resultados o formular cualquier tipo de conclusión. El artículo debe ser íntegramente de autoría de los proponentes. Los seres humanos deben mantener la supervisión, la edición y la responsabilidad final sobre el contenido generado por IA, el cual no puede ser listado como autor. La omisión de la divulgación del uso de GenAI resultará en el rechazo del envío.

7 Agradecimientos
El texto de agradecimiento debe constar únicamente en la versión final para su publicación, y debe ser eliminado de la versión de envío (submissão).

Referencias
Las referencias bibliográficas deberán seguir el estándar de la ABNT. El texto debe estar en fuente Montserrat, cuerpo 12pt, sin sangría, con interlineado sencillo y manteniendo un espacio de 6pt con el párrafo siguiente. Para los casos omitidos en este documento, se debe seguir la norma ABNT. Para aclarar dudas, póngase en contacto a través de la dirección electrónica: peddesign@cesar.school.
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